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1.1. Introdugio

1.1.1. Objectivos

2. 4 dissertacio zpresenta

como tems de tese de Mestrado em
Sociolegis Aprofundads e Realidade Portuguesa, com o titulo de 0
Jogo do  Pau em Portugal - processos de mudenca”, fundamentz-se nos
seguintes aspectos:

Fata-se de um fentmeno culturalmente definido e apropriado
Por virios grupos culturais em Portugal, que subsiste, dentro do
que se conhece, desde o século passado até ha presente data, com
evidentes prevalencias de principios de execugSo - consosnte as
regides - e b s alter: de

1

Dentro dos “ecossistemas’ culturais das commnidades em que
este era ou ¢ praticado, bem coms no quadro dos valores ¢ mesmo na
SAnizasho social dustes, ¥ suk Prétics e wramenissie marca wm

lugar de destague em alguns aspectos do quotidianc.

NEo se tratando apenas do emprego da vara (1 eaquanto
instrumento de combate, mas também do lugar que teve uma construcao
lents e bem mercada de um quadro tecnico, legico, coerente com as
exigéneias que o contexto pragmiticamente requeria para uma
gerantia de eficicia pera a resolusfo de situactes de conflico
(1) - No decurso do trabalho,

POr que & conhecida: pau,

©0s contextos, por

2 vars poderd tomar os diversos nomes
varapau, vara, cajade, etc, ou, conscante
formas metonimicas ou  alusivas; esta
perticularidade sera tratada em 2.2.
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armado, e paral

orga:

422620 ¢ um sistems de apelacao

dos seus pratica:

#qui contudo, um aspecto importa rea

¢ apenas © uso da arma que de:

e o estatuto do

essencialmente o facto de ter tido escols, de ter trabalhado com um

mestre.

Sem tentar por um momento m

ulher em origens miticas, ou

formular & hipetese de informalidade dos eventuais primeiros

Jogadores, o facto ¢ que o registo do seu uso se lige 2 uma

categoria de ‘habilitacBo’ como executante, por oposicEo  zos

"caceteiros’, homens que muito embora recorressem ao Pau como arma,

nEo poderiam assunir esse atributo de “ter escola®, de serem

chamados " jogadores” ou "puxadorest.

0 que constatamos, fora das primeiras categorias que s&o os

f8€0S que em cads momento e em cada perspective legitimamente se

REStRnden clagsificar o.dogo’ doiPau, & qus) deste o ssculn pessado

em Portugal, porventura num periodo bastante mais recuado, elgumas
formas estruturadss de manipular varas com um comprimento e formas

semelhantes tiveram luger, sendo rdpidamente a sua Civersidade
técnica estruturada por auto e hetero denominados 'mestres”, que
promoviam a2 sua divulgagfio, e desenvolviam Processos de treino,

Propedeuticos de confrontos reais.

E antes que meis este estatuto do Jogo do Pau como o

cto de
treino que lhe prefigura uma con

¢E0 pertinente como objecto de
SSEudo, seja sobre o ponto de vista das Cienctas da Bducacto, seja

€OmO preocupacio de uma Histeria Social da Educacio Fisica e das



Actividades Corpor:

.+ tEo-so  como

Tegisto  Etnografico,
etudo como elemento de uma Sociologia da Cultura.

mas
sobr

A coleccdo de

como
preferiveis para resolver algumes situaces, dfo lugar o
combinacdes culturalmente mercadas, quer mas concepcdes simbolicas
que 21 se projectam, quer no facto mais evidente de que desde z
obtengZo e conservacfo da vara ate 2 sua manipulagdo, um reflexo
das condicBes do espaco humanizado se

ca e denuncia.

c

E possivel recorrer a0 conceito de testemunho Ppara examinar o
Jogo do  Pau. Quer na sua faceta de solucZo cultural, de producto a
1 Btnografia regista, quer como objecto (tal como o Queijo da
Serra ou o5 modos de pastoreio) de projeccde dos diversos

#4R0S € socledades 2 que reapeita, o corejo sistemitico de un
tecnico que tive oportunidade de apropriar como praticante,

PET COm  ©os testemwhos do seu

corpo

a

envolvimento, suporta gquatro
objectivos do presente trabalh

- Dar contz de mecanismos de mudanca e de estruturacio das

condicBes de pratica e de enquadramento de uma tecaica tradicional,

desmontando a permanencia on mudsnce de  virios corpos técnicos
coerentes com as de

1 e social.

2. En confronto com o meio Tural, dar conta da presenca do
Furelismo no contexto citadine e de algumss facetas das concepsdes
de vida urbana, em especial dos fins do  Seculd passado e intcio
deste Seculo.




3. Dar conta de

um trajecto de soluSes e modelos culturais
transmissZo dos modelos de

tica e da des

Zo da sua

coeréncia interns, particulerizando 2  complementariedade  de

estatutos de mestre e discipulos, e as estratégias relacionais
licadas.

4. Dar con!

@ de elementos de representacio social da pratica,
nos actores mels implicados e ne sua audiencia.

¢ 4ssim, no primeiro capitulo, & Introducfo (1.1.) so trebalho

iniciz-se por um enunciado de objectivos (1.1.1.),

e ume formulacZo
de B

ipdteses  (1.1.2.), que respeita mum primeiro plamo acs
processos de mudanca decorrentes dos contrastes urbano/rural e
forte/sul de Portugal, e num segundo plano, a articulacio entre os
modos de  jogo e o contexto ecelégico e social a que se reportem.
Conclui-se o primeirc grupo pela re

&5 metodologias
(2:1.3.), que procuram articular e problematizar os elemencos

da 2o parti

com 2 anzlise documental e
©%, Tegistos  biograficos; sZo  igualmente suscitadas questdes
20 entre fontes primari

e secundirizs, por
exemplo os  elementos de representacio social patentes na produc

(1.2.)

literaria. A 1

uma sob:

o
©ipo de  fontes para O estudo do Jogo do Pau (1.2.1.), indiciando e
cetalhando os materiais utilizados numa critica de fontes.

O segundo capitulo, 0 jogo do Pa

Iddico e socislizacdo,
compreende dois grupos: o primeiro, sobre o Iudico, o jogo e os



fixando as concepcbes e teorias do Jjogo (2.1.1.)
subjacentes a0 trabalho, ¢ enunciendo a importancia destas nas
estratégias de socielizacdo (2.1.2.); o segundo grupo, sobre a
relacdo entre =z va.

€ 0 homem (2.2.), aborda num prime

0 momento
® dimensfo ecoldgica (2.2.1.), o que integra as dimensdes
contextual e simbolice do porte da vara, para em seguida temtar dar
conta da dimensfo funcional: 2 vers enguanto amma (2.2.2.), de modo

& concretizar também ume

parative sobre 2

de técnicas de combate com vara.

O terceiro capitulo, & prétics do jogo, compreende duas
partes de

estrutura semelhante; a primeira, sobre o Jogo no Norte
(3:1.). contém tres desenvolvimentos: um referéncia biografice s
escolas (3.1.2.) e estilos al praticados, seguida de wm
desemvolvimento sobre a técnica e aplicesdes (3.1.2.), aonde se

os incipios (3.1.2.1.) ai

e que

@éiferenciam as duas formas de jogo comhecidos, as formas de comb

eatre &ois adversirios, o Contra-jogo (3.1.2.2.),

2 ritualizagio

com  um
2pontamento sobre dos cumprimentos, a apresentacio
@as formes de combate contra virios adversirios, os Jogos
colectivos (3.1.2.3.), e a concluir este

ponto, uma refereénc
outras técnicas (3.1.2.4.), como o jogo no chio ou & utilizacko de
choupas e de foices rogadeiras. O terceiro ponto, comnidade e
quotidiazc (3.1.3.), tem por £

nalidade organizar os registos de
vivéncia do  jogo nos contextos de um quotidiano predominantemente
Tural; a2 provocacfo e o prestigio pessosl (3.1.3.1.), e 0 grupo e
zerritdrie (3.1.3.2.) procuram dar conta dessz interiorizacio

similtaneamente individual e colectiva de uma competéncia - ¢ de um



estatuto - perante 2 comuni

dade; sob os titulos de 2 cass e os
caminhos: (3.1.3.3.) e festas, felras e arcafeis (3.1.3.4.),
Feferenciam-se os espacos publicos e privados, correntes ¢ de
excepsEo, = que 2 pratica e as configuracdes técns

cas se 2justaram.

0 desenvolvimento da segunds parte, 0 jogo no Sul (3.2.), que
se

2

2 iguzlmente com uma referéncia as escoles (3.2.1.), ¢
breve no

s toca 2o Ribetejo, mais detalhado no que respeita a

boz e ao Su:

i segue-se 2 referfncia & teécnica e aplicacses
(3:2:2.), que de um modo semelnante a0 anterior, apresenta quatro
pontos: os principips e técnicas de base (3.2.2.1.), alicercando os
fundamentos das Escolas de Lisboz e de Settbal, formss que vem a
sez o objecto de desemvolvimento técnico; o combete emtre dois
advessitios, o assalto e as respectivas formas de ssudacfo, os
i €3.2.2.2.), constit

© segundo ponto, apresentando o

terceiro as sequéncias codificadas para treino, as séries o
serilios (3.2.2.3.), e concluindo-se com um apontame

nto sobre
ouiras técnices (3.2.2.4.), entre as quais o jogo sentado. Memtendo
© procedimento anterior, estes elementos agrupam-se, deste feita
Tetemazfo os  sucessivos nlveis de integraclo da pratica ne
transicZo eatre os contextos rurel e urbano (3.2.3.):

2 progressiva
metzopol

acdo da  cidade arrasta a pratica dos erredores e
is (3.2.3.1) para os gindsios (3.2.3.2.),

quix:

nume apropriacio

espacial Gefinitivamente diversa do quotidiano, que se vers
dozevante projectads nas exibicSes e demonstracoes (3:2.3.3.),
enquadzada com virias formas desportivas; a conflituosidade,
contedo, emerge =inda sob formas distintas: as rivalidades e &




sfirmecho pessoel continuam, ajustadas contudo 2 noves formas de

execucio.

extenso de

o quarto cepitulo, com o &
reproduch o slteridsde: do rursl 30 urbeno, procura de facti

cussZo, assentes fundamentelmente no

gbarcar varizs facetas de
acesiais spresentados, 2 primeira das quals procu responder 2

os processos de mudanga (4:1.), que aqui se questionas

sub-tizulo
sucessivamente, na problemitica da sdesZo, representagdo e c
certo enfase, no declinio verificade (4.1.1.), no posicionamento ¢

la¢Zo dos conflit

pratica face & sua dimensdo instrumental ne regd
(6.1.2.), e ma formulacio de duzs atitudes opostas de entender
pratics, como as formelou Emesto Veigs de Oliveira: Jogo-combaté

jogo desporto (4.1.3.).

& segunda faceta apresentada refere-se a0 processo. intern
pratica, de reprodusfo e transaissio (4.2.y; nunm primeiro plz
Gb-se conta da fixagEo remenescente d0s estatutos corporativos,
mestres, comtra-mestres e discipulos (4.2:1.). visando-se de:
fixar o facto socizl em que se actualize 2 sus relagao: as 1i

e & pratica (4.2:2.).

as conclusdes (4.3.) fecham este desenvolvimento, Proi
trés zeflexes comsequentes 2o desenvolvimento &0 trabalhc
primeira, sobre a reproducfo e fixaco das praticas tradici
(4.3.1.), que situs as atitudes escabelecidas face & promoc
algmmes praticas e saberes 20 estatuto de tradicionsit

folelseicos; concomitantensnte, slargasse s andlise B necsst



de questionar como ¢ que estas formas, em particulnr Toissy idiy

conta da  sociedade 2 que respeitem, em particular g, SEeaieede

mudanca; questiona-se, - perafraseando Levi.

Lrauss - como
os jogos contam a sociedade (4.3.2.), concluindo-pe com algumas
observagSes sobre es implicasSes metodologicas no TR Eaerto

estudo e andlise dos jogos ditos tradicionsis (4.3.3,.

O quinte capitulo, de Bibliografia e fontas, Sncortiae
spresentado por ordem slfabética de sutores, wm o4, grupos
temdticos, discriminados: obras de caracter geral o Citncias
Sociais, e de caracter espectfico sobre 0 Jogo ¢ Mudaiyy, centradss
na zbordagem (I), e obras e documentos sobre gg abjectos de
trabalho (II).

1.1.2. Bipoteses

2. Durante o texto, um percurso conduz e orients , frataihon a
de umz origem do jogo situads no Norte do

P2ls. en posterior
migracEo para o Sul (2). Ora hé que estabelecer o Hsyuinte: se os
materiais podem conduzir nesse sentido, nfo se Prélende invocar

(2) - "¢ digno denota o facto de as pessoas quo A Caran
estes aspectos e aconcecimentos, no Ribatejo, considery
responsdveis por essa feicso agressiva do Jogo do
"caramelos”, vindos do Norte, e que
regifo. Apontard isto, & 'ser exacto, uma origem num|mepe g Jogo
nests drea?"; cfr. OLIVEIRA, E.V. - 0 jogo do pau Portugal,
Geographica 7 (32), Lisboa: S.G.L., 1971, p.74, nots -

rem que os
Fau eram os

SCTANSEALATAN § paseiiay o




€s%% tendencia como histerica; casos ha que Permiten inverter essa
influéncia(s).

Contudo, os registos existentes Propdem frequentemente

ic2 do Jogo e o Norte rural,

ne
conotacdo entre a prac. em particuler o
do Minho. Se se assume um percurse semelhante, ele nZo d& senzo
conta de uma metodologia de trabalno e ge discussio das fontes,
numa ordem de Precedénci.

Que esti pare 12 do facto social.

De facto, nada obsta a que 2nteriormente 2 vaga ini

iada por
José Maria da Silveira nzo temha existido Jogo do Pau em Lisboa;
ambem al, outras informacSes lancam, Pelo menos, a aavida(s); e
Possivel que os refluxos culturais - estaremos e assistir a um 7 -

de

ersas formas, estabelecem hiatos, de tal modo que as mesmas

técnicas possam persistir num mesmo €SPaco, sem outra sequéncia que
7E0 sefe & da semelhanca, provententes de momentos e origens
s¢ assinm um outro Jogo de Lisboa possa ter existido,

POT 5uposTo um século

diferentes; e

antes, nada comprovaria a sua ligacdo ao

actuel; também, por outro lado, diferenciacdes tecnices no espaco

poden 1o ignorar relagses e influsncias mituas, ou univocss.

_—

{3) - Caso do Hestre Joko Quinteiro,
Sousa, no Ateneu Comercial de Lisboa

2luno do Mestre Jorge Dias de
¢ Que viria, mais tarde, g

fundar e & dar ligoes no Centro do 7980 do Pau do Norte (Porto),
difundindo ai, naturalmente, elementos de estilo de Lisboa.
(%) - 0s Mestres prazete e Josquim Bau,

segundo Anténic Nunes
(enquanto mestres), e
adianta, contudo, sobre a

Cagador (1963), teriam sido
José Maria da Silveira;
origem como jogadores.

contemporaneos
nada se sua

10



O Que se associa & este processo, de facto, ¢ camben &

2

dimensZo de criagio pessoal das producdes culturais. os

estilos
perticularizan-se nos seus executantes . POX vezes & saga de unm
enico jogador amadurece ums forms especifica de

jogo, tnica e
diversa & dos seus

i

contemporaneos -

© retomam-se naqueles que os
difundem. Passa-se assim por sucessivos estrangulamentos,

fixacoes
4 e desenvolvimentos da tecnica, ora partilhados e depurados por um
y E7UPo 2mplo de jogadores, ora tornados técnicas de bese por um
* |nico mestre, que & sua transmissio se dedicou. Comun a todos sera,
¢ ainds assim, o crivo da eficacia testadz, que naturalmente elimina
‘ umas solucBes e privilegis outras.
¥

E Portanto essencialmente com ocorrencias que.se lids, sendo
complexo definir o limite

entre estilos e variantes, ou opeoes
particulares, remetidas a uma dads 2ona; fica-se portanto com
grandes grupos tecnicos, tendencias de manejo que se podem agrupar,

mas dificilmente delimitar e enunciar como exclusivas. Adisnte, nos
1 capitulos dedicados 4 técnica, se dara conta disso.

1.1.3. Metodologia

Um trabelho de recolha e endlise sobre Jogo do Pau implica
uma recolhs maltipla; nfo se oculta uma Particularidade do autor: o
facto de durante varios anos ter sido, sucessivamente, aprendiz e
Jjogador - e durante dois 8108, instrutor - nums escola. Deste modo,
© seu primeiro registo de leitura, e que scompanhou parte da



APpresentaos,. foi womsde! /e, uma posiczo
Propris a0 contexts ¢ ds escolss asnde treinou,

SGSIErabANKD: &y portants, i tentiva de ultrapessar esse
= S¢ supde ter por vantagem essencial a Proximidade com
s praticantes e o

discurso teq

©: @ testemunho de vivencia dos
ambientes do Jogo estendido por mas

de & anos.

A exiguidade do meterial o 5 impossibilidade de com este
constru

UM leventamento reportado no tempo de forme sistematica,
Permitem dar conta de ocorréncias manifestes de madanca, mas nzo,
€7 Tigex, do processo existente. Por isso se fez un levantamento de
fontes to exaustivo quanto Possivel; a busca de informaczo vive,
neste trabalho, do cruzamento de metodologias bem diversas: 5
anzlise documental, o interpretacio tecnica, a entrevista..a
informadores - 2 un tempo técnica e biografica - e n‘racensti(uic!c

© estiuturagEo do trajecto e da diversidade de

motivacses que

izeram perdurar a pratica.

el como em outras praticas, desponte com frequencia &
5 dualidade de  relages entre duas

construcdes  diversa.

do
testemunho que em cada Jogador ou grupo ge Jjogadores se encontra,
Parte-se para 2 tentativa ge Tecomstruir wm corpo tecaico
perticular, com  principios dnlaicas, tdenfcos w wiEENLSces
Préprios; deste altimo FetOmA-se @ questiona-se s diversidade da
pratica, sendo legitimo desta forma dar centa tanto das variantes

como das  omissdes. Por mai

que seja a autono

de uwma prética,
POT mals estruturado que esteja

2 © Jogo do pau,

este pe:




antes que msis, o que em cada momento e em cada contexto oS

jogadores fazem dele.

assim, nio se estd longe de corzer o Tisco de, 30 2grupar s

técnicas por lhancas e 1legicos - -

ceconstituir um quadro técnico que em parte elguma qualquer jogador
acumulou, sejs pela sua extensZo, seje pela incongruéncia dos

principios e leitures do real que lhe esto subjecentes.

721 como acontece nas reconstituigbes de alguns ranchos
folcloricos, que com a melhor das bozs vontades acusalam movimentos
esparsos, compiem coreografizs diversas de um mesmo trecho, ¢
vestindo roupas que de diferentes "entiguidades” (e outras tantac
*purezas®) agrupam mOtivos e Personagens que munca se encontraral
ou bailaram juntos. tembém agui s Tecomstituices técnicas temtar
apresentar a diversidade dums penoplis, mac sem 2 pretencdo de nel

implicar um sé jogador como detentor desse patriménio.

E contudo neste esforgo, ilustrado de resto gragas
jogadores ispersos no tempo, RO espago e mos estilos, que ¢
pretgnd! dar uma nogdo de diversidade, ilustrativa, indo portant
paza 1¢ do quadro estritamente etnografico. Deste modo, embore c

o risco de repeticZo, deve diferenciar-se:

_ As execugdes particulares e as técnicas e ocorréncias

asselto ne sua qualidede de testemunhos, zainda que pontua

devidos aos seus executantes;




]
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da

- 0 agrupamento e a estruturacfo dos quadros técnices, ai
que semelhentes & leitura que algumas escolas fazem da organizacio
do seu programa técnico, devem contudo ser considerada uma proposta

do autor.

- NZo temos a opinifo, menifests em slgumas abordagens no
plano simbdlico, de que as implicagBes da totalidade de uma
construcZo cultural (por exemplo, uma festividade), e partilhadas -

actuslizadas - por um qualquer grupo social, representem &

apropriagdo integral dos seus elementos num i fente colecti
e que cada interveniente sers, a fortiori, um microcosmos. O facto

social com que lidamos, mais particularmente, =zs dimensdes de

vivencia prat afig particul e parciais.

Fica contudo a nogZo de que o plano simbolico, estruturado,
ora remetido & dimensdo que subjaz a leitura individual, ors mesmo
2 colectiva - de cada momento e em cada lugar - aponta (como

criacdio do socislogo) planos de leiturz, em nossa opiniZo, validos.
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1.2. Problematica

1.2.1. 0 estudo do Jogo do Pau

L'\.'l\lv(w\;.tw'ﬁ ([U \
) {

De formas sucini

+ Pode dizer-se que o Jogo do Pau & uma
téenica de combate com vara, em que estfo em confronto dois ou mais
adversirios igualmente munidos de verss - mas tambem de outras
8Fmas - técmica que busca sucessivamente 2 proteccdo e o atague.
Assenta num repositerio de posturas, tecn:

25 de deslocamento e
manipulacio da vara que se codificaram e szo reconhecidas ent;

executantes como  formulas

e os
pré-estabelecidas, para recriar e
combinar de acordo com situasdes logicamente esperadas nas
condicGes do contexto em que se formulam. Tata nfo eapenas de
garantir a supremacia sobre o nedfito, mas sobretudo de
especializar na reciprocidade a0 quadro tecnico desenvolvido - &
" histéria do Jogo do Pau ¢, para alem do mais, o enredo constante da
criacko e fixacdo de novas estratigias e tecnicas . portanto, mais
do que un simples ajustamento ao contexto cultural de pertencas,
Torna-se um constante suporte e objecto de criacdo cultural.

40 falar de uma técnica tem de se falar das diferentes
versdes dessa mesma técnica, adiente designadas estilos, e tembem
o problema da transmissfo e e preservaco da sua identidade;
fixaram-se iguslmente formulas de treimo e de ensino, e com elas
outra dimensfo - a da hierarquia de quem sabe, os mestres, e & dos
locais e dos momentos aonde se aprende '

2s  escolas,

quintais, e as ligdes.



| B |

=

E

0 Jogo do Pau zparece na cultura portuguess, deslizando 2 sua

2ssercio comum entre um Jogo, uma forme de combate, e um desporto.

Descrito nestas diferentes vias, trata-se de relevar o pepel que em

cada momento este veio & assumiz: ora mas suas
ltdicas, o que de resto se reporta 4 designacfo de Jogo atribuids
pelos seus praticantes, ora dando conta da finalidade expressa de
técnica de defesa e ztague, aonde & e sua eficdcie que ressaltz em
primeiro plano; e finalmente a denominacfo desporto, esta 8ltima
remetendo para um estatuto e vocacdo socialmente comsagrada mume
époce, e em especial nos contextos urbanos, que remete para o seu

cardcter educativo e espectacular ou de exibigZo.

Os trabalhos especificos sobre o Jogo do Pau em Portugal sio
raros, e fogem normalmente 2 preccupagles que nfo sejem de caracter
técnico ou biografico; os manuais de Esgrima ou de outras armas

brancas editados no século passado (1) trazem por vezes re

éncias
e comparacdes com o Jogo do Pau; mes a primeire obra que se comhece

foi editada em finsis do século passado, da autoria d Joaquim

Anténio Ferreirs (2) de GuimarZes, que surge como um manual técnico
de sabor cifrado - isto ¢, de um jogador a faler com outros, de

preferéncia dz mesms terra - com consideracdes essencizlmente

(1) - Methodo de manejar a lanca ou pique, pera intelligencia de
todos os que quizerem fazer hum uso seguro das refferidas armas,
Lisboa, na officina de Anténio Rodrigues Galhardo, Impressor do
Concelho de guerra, Anno de MDCCCIX.

(2) - FERREIRA, J.A., Arte do Jogo do Psu, ed. Albino Moreira
d'Oliveira, Guimardes, 1886.



técnicas, mas também de ordem estrztégica e mesmo moral, testemunho

uma preocupacdo pragmitica quanto a sua aplicecio.

Posteriormente, um praticante e Mestre, Frederico
(3), e mais tarde outro, Anténioc Nunes Cacador (4),

algumas obras, que precendem ser simultaneamente manuzis técmicos e

resenhas histéricas, & par com um discurso

emulatér

prética, visando e divulgagio e a

2cZ0 da sua leitura tecn

¢tica do Jogo, bem visto, no contexto de Lisbos. Na altura em que o
dltimo destes manuais surge (1963) estamos afastados do periodo
2ureo, e ¢ de edicBes de autor e com tiragens naturalmente
limitadas que se trata.

Em 1972, na Revista Geographica, um artigo avisado, procura
fazer - e julgamos ser o primeiro - uma reflexfo no mbito da
Ecnologia, sobre o Jogo do Peu. Um ndo praticante, mas mnotivel

.etadlogo, o Doutor Ernesto Veiga de Oliveira,  comhecedor do
contexto e enquadramentos da sua pritice, focado sobretudo nos
vestigios presentes no Norte do pals, elabora um artigo (5), na
sequéncia de um registo filmado, registando e enquedrando 2 sua
ratica.

(3) - HOPFFER, Frederico, Duss Pelavras sobre o Jogo do Peu, Liv.
J. Rodrigues & Ct», Lisboa, 1924 e Programs d'Ensino para
Instrutores de Esgrims de Pau, ed. do Autor, Lisboa, 1940,

(4) - CACADOR, A. Nunes, Jogo do Pau (Esgrims Necional), Ed. Autor,
Lisboa 1963 e Jogo do Peu Tedrico, Ed. Autor, Lisboz, s/d.

(5) - OLIVEIRA, E. V. de, 0 Jogo do Pau em Portugal,
Geographica, Revists da Sociedade de Geografia de
ne 32, Outubro 1972:52-77.

boz, Ano VI




Contudo, no meio urbano, entre fimais do século passado e
principios do corrente século, surge com maior frequéncia em
peritdicos um outro tipo de informacEo de ocorréncias - relativas &
festas, demonstragdes, saraus - que permitem situar os fluxos de
meior e menor importfncia do prestigio e vulgarizacfo do Jogo. E o
case da  Illustrecfio Portugueze (6), do Tiro Civil (7) dos Spores e
de Foto-Sport (8), mas tambem de uns serie de jornais diarios,

como
© Didrio da Menhi (9),

sonde jornalistes - de que se destaca Jose
Poates e, mais tarde, Sebestifio da Mota Cerveira (10) - noticiam
demonstracles, spresentam mestres ao pablico, e referem s vida dos
quintais e

2sios, e naturalmente o fait-divers emvolvido.

Jormalistas e publicistas como Zacarias d'Aca, Luls Avgusto
Palmeirim e mais tarde, Francisco Cancio dedicavam-se, na crénica
corrigueira sobre 2. cidade de Lisboa, & enaltecer alguns
persomagens tipicos, como era o caso de José Maria da s:

ilveira *0
consagrado da escolz de

pormenorizer alguns

saloio”, mestre Lisboa. Mais do que
elementos técnicos precisos, tornar-se-2 ut

i1
(83 - 173-14/6/1909:756, 174-21/5/1908:798 e 227-1910:826.

(7) - Que referencia o Jogo do Pau, regularmente, mas colunas sobre
esgrima.

(8) - sla, Como Nasceu - Gymuastica em Portugel. de 1875 2 1906, in
Os Sports - (46) Lisboa, 29/3/1906:1-2.
(8) - Aonde zacarias d'Aca

publica uma série de artigos destinados
& homenagear José Maria da .

ilveire, no anno de 1g83.

(10) - ver STADIOM entre 1936-39, Nov:

idades entre 1940-45, e Jornel
Brasil-Portugal entre 1947-49.



pare dar co:

da' reptesantacls  qln ‘pektich do lsge s dEs
jogadores: ora tidos como personsgens fabulosos, ora exdticos, ora
imprudentes e desordeiros, esta aces.

idade jornalistica serve para
flustrar, face aos usos e costumes, algums dados do quotidiano -
el como & posicfo social dos jogadores - e também para
recomstizuir o trajecto desse prestigio no enquadramento dado pela
distanciac#o dos autores. Em alguns casos einde, o jornaliste era
tembém jogador, e dai resultava um discurso promocional,

e por
vezes ume manifestacdo de

estatuto da pratica que de todo em todo

nZo era evidente.

" el Gymnaslo Club Portuguez

u ne Celyseu dog Resraios

(£ig.1)

Um outro 1 encont

nos de
Sazaus e exibicBes; para alémde listerem escolas e praticantes,



presentam um discurso e relstos emulatérios (1), que nio 'sé

posicionam o Jogo do Pau em termos de popularidade, como também no
seu estatuto relativamente = outras priticas de  cardcter

desporti

o.

Estes indicadores podem, spesar de tudo, colmatar a auséncis

de informagdes que ume pritica desportiva meis ordenada poderia

em consultas aturades aos registos das Associacdes

desportivas (sobretudo para o caso de Lisboa, bem entendido).

Prestigio ou decaden

+ & posigio da pritica face aos
peblicos reencontra-se igualmente nos relstérios das Associagbes
aonde se praticou ou pratice; ¢ também através das actas e dos
pagamentos realizados, qual o favor junto das Direcedes.

Uma omissZo significativa de

resulta das

especifi sobre Jogos Tradi 53

epenss passagens do livo de A. Nunes Cacador, ou de um artigo

encerior (resultando, por vezes, em algumas reproducdes em cadeia),
n#o sendo resultado de uma pesquisa sobre o terremo; moutros casos,
2 sumazizacfo chega a tal pomto, que dificilmente se recomhece,

como &' [0 caso do trabaloho de A\ ‘Cabral, Jogos populares

(11) - Por exemplo, as ofertas feitas pelo sécio Carlos Fernandes
80 Gindsio Clube Portugues de folhas avulsas comemoratives dos
vdrios aniversarios do GOP, contendo referémcias a assaltos
memordveis nos saraus (em 1948, por ocasifio do 73° aniversirio,
invocam o combate - no Colisen dos Recreios - entre os alunos du
Artur dos Santos, Armaldo Ressano Garcia e o Dr.Joso Moura
Pinheiro, famoso por ter parado por intervencdo da policia).




porcugueses, que

entre a  Pane

e 0s Paus, refere sobre o Pau

(Jogo doy:

“Pau - As regras sZo da respomsabi

idade dos praticantes,
que. se necessirio, escolherfo um juri. Cade jogador tem wum

pau. E um jogo de luta(12).

A elasticidade que 2 legislaio toms, em cada epoca e
contexto, relativemente acs acidentes e ocorrgncias de maior
frequéncia, se nfo permite inferir que estilos ou sequer qual o
tipo de jogadores implicedos, menifesta pelo menos a preccupscio
pelo porte da vara, e frequentemente a oportunidade e condicdes da
sua utilizasfo menos desejada; os codigos de policia (13) e as
posturas municipais alertam para o controle des verss com choupss e
roedeiras, e parz o seu porte mo acesso &s feiras, corroborande
(pela negative), ou

as descrigBes mais evidentes do que se passava
entre nos.

Uma outrs fonte, particul

percinen

p na
producio lireréria; ora dando conta de um estilo de caracterizaczo
dos personagens, que liga violéncia e fanfarronice, como ¢ o caso

do tio do Vitor,

na2 Tragédie da Rus des Flores: “era desordeiro e
Jogador de Pau (...) com dois homens e dois peus varro a India...*

(12) - CABRAL, Anténio, Jogos populares portugueses, Col. Coisas
Nossas, Porto, Domingos Barreira, 1985:164.
(13) - DUARTE, Souse,

Codigo de Policia, Livraria
Francess, Lisboa, 1881.

Portuguesa e




(14); do mesmo Eca se records, no Crime do Padre Amaro, a frase:

“os homens do campo, COm O seus varapaus, passavam parz os
dourados do sacrario® (15); ou como imagem 'Uns de voz rouce,
grendes bozdSes/ Quem sebe se serdo ladrSesl” (16) ou ainda, como
sinénimo de corsgem: "A seu favor(...) o padre Joaquim da Costa,
puxador (17) de muito pulso, de uma cana s¢" (18). Nio & raro a
pratica do Jogo do Pau ser conotada a ume atitude de verticalidade

ou de coragem, invocando metaforicamente um cédigo de conduta.

A literatura , ainda a2 teri de estilos

quotidiancs: "Eram todavia rapazes de grande pulso, puxadores de

fazer tremer o Céu e a Terra

"(18), referéncia aos grupos
organizados de jogadores que se deslocavem 2s feiras, ma

expectativa de se envolverem am arrusgas.

E Miguel Torga, também, que mos faz idemtificar um mimhoto

bem fora da sua terra - na Chima - através do jogo do pau. E fi-lo,

(14) - ECA DE QUEIROS, A tragédis da Rue des Flores, Lisboz, Ed.
Moraes, 1980:65.

(15) - ECA DE QUEIROS, O crime do Padre Amaro, 19--.
(16) - JUNQUEIRO, Guerra, Os simples, Lisboa, 1982:102.

(17) - Puxador, termo por que sEo designados, no Norte de Portugel,
os Jogadores de Pau; de igual modo, o termo puxar designa combater.

(18) - BRANCO, Camilo Castelo, Maris da Fonte, vol. II,Lisboz, 19--
:130. i

(19) - BRANCO, Camilo Castelo, Boémiz do Espirito, Lisboa, 19--
:290.



+ Pelas maos do Pereira, 1ogo que o restaursnte de
ambos ¢ palco de ume desavenca:

porém, uns mar

heiros americanos, de passeio,
dequels felicidade. Entrran, comesaran a carregar

deram cabo
no Porto, embebedaram-se, e #s tantas insultaram o minhoto.
que o

Sem saberem, coitados, Pereira, além de

peu. Quando

ser bom
cozinheizo, sabia joger o © viram surgir de
cecete na mfo, os domar, fiados nas leis do boxe ¢ na
musculatura yankee, rizam-se. Mas o Pereira cerrou-lhes os
1¢bios duma assentada. Salta para o meio deles, malhs daqui,
torce dali, parecia que estava a varrer a feste do S. Bemto
¢a porta Aberta: Em menos de um £6sforo tinha a casa limpa.
(--+)E, como eparecessem novamente marujos americamos, o
elentejano tentou apaziguar os #nimos, nfo comsentindo que o
Pereira arredasse pe das cacarolas. Mas os do Tio Sam v
com ela

fisgada. Queriam vingar os camsradas. E tamto
disseram, tanto provocaram, que em dsdo momento o Semhor
Ventura perdeu a cabega e gritou 14 para dentro:

- O Pereira, ands aqui dar uma ajudat
Calu o Carmo e a Trindade. Um da direita e o outro da
esquerda, as cacetadas 2 eles, nfio deixaram cabeca sem sangue
nem garrafa inteira (20).

_—

(20) - TORGA, Miguel, O Senhor Ventura, Macau, Instituto Cult
de macau, 1889

23



rural portuguss recorreram precisamente a mestres (22), p

Nas estratégias nacrativas, 2 descricfio do combate, tornado

o ponto elto dos litigios, ¢ frequentemente o culmizer de uma

entre . em que. um primeiro, mais

2 vexar um segundo, melhor

espelhafatoso e pior jogador, tem
jogedor mas menos dado a exibir-se pela vars, que acaba por lhe dar

uma licZo.

Disso ¢ seguro exempl:

0 Mzlhadinhes (21), que
pela reconstituicio de epistdios presenciados permitiu ficcionar

situages de gesta épica,

técnicamente vidveis e coerentes.
O mesmo roteiro, de resto, ¢ frequentemente retomado nas
descricBes orais que os mestres e jogadores fazem daqueles que

conheceram e que tomem por modelos.

Alguns filmes que tentaram representar o ambiente de um meio

satisfazer as necessidades do guiZo, nas situacbes em que se

tornave evidente a carga dramitica de um desafio.

Um importante registo etmografico filmado foi realizado por

E. Veiga de Oliveira, aonde surgem os mestres de Terras de Basto; e

conhece-se também um filme, propriedade do entfo Secretariado

Nacional de 50, que 4 da teécnica

de Jogo de Lisboa da Escols Hopffer (incompleta, faltando-lhe
(21) - RIBEIRO, Aquilino, O Melhadinhes, Lisboa, Bertrand, 195¢.

(22) - Caso dos Mestres Pedro Ferzeirs e Armando Sacadura, no £ilme
4s Pupilas do Sr. Reitor.



Tesentada pelos Mestres Jilio

e Pedro

2 data seu disci

ulo e actual mestre do Ateneu

Lisboa. Pequenas reportagens em vi

RT? & por particulares, mais recentemente, vém juntar-se ao registo

mado de uma demonstracio rea.

zada nos amos 40, nos arredores do
Porto, e de que apenas se sabe que teria sido ‘exibida na casa
Kodak, em Londres".

Paralelamente, 2 subsisténcia da prétics mantem-se, no pais,

dentro de um perfil eminentemente desportivo, em que vArios mescres

mantém escolas (23), e fruto'de conjuntura, um némero recuzido de

discipulos prosseguem os treinos, realizam demonstracdes e mesmo

Escolas (algumas com actividade irregular, ou desactivadas)
sboa: Ateneu Comercial de Lisboa, Gindsio Clube Portugues, e
12sio dos * Olivais; em Santarém e no Pombalj duas escol
e duas em Cepes, um

escola em Braga, e ume escolz em Abadim, e
mo Sul - escolas no Poceiro, Alhos Vedros, Moita e Cova da
Piedad




b

e com o oral destes mesmos
praticantes que se torne possivel a reconstituicZo de uma historia

recente. E atzav

¢s dos relatos de vivéncie directa que o amb:

das salas, o prestigio relativo dos vérios praticamces,

sobretado, © enquadramento da producfo técnica tomem sentido.

E portanto em tltima

nsténcia por recurso ao testemunho de
alguns mestres, com 0s quais O contacto foi possivel de ha znos
acrds @ esta data, e igualmente pela observagfo, que se caucionam
elgumas informacSes documentais, estes por vezes com lapsos ou
confusBes manifestas.



O Jogo

do Pau: ladico e

socializag¥o



2.1. 0 ladico, o jogo e os jogos

1. Teorias do jogo

© de ladico torna-se fundamental para & anilise e

O concei
icado e estruturado, dos Jogos

compreensZo do fenomeno, cod:

otese de Gregory Beteson, um dos responsiveis

Tradicionais. &
pela crizcio da chamada Escola de Palo Alto, exemplifica o conceito

leiturz sobre a znalise do processo de comunicagdo

de play =

observado em dois gorilas:

"(...) vi dois jovens gorilas a jogar, isto &

encia de i em que os element

implicados numa
2cgles e sinais, eram anilogos, mas nZo identicos aos do

combate. Mesmo para o observador humano, nio poderis deixar

de ser evidente que esta sequéncia nfio era um combate, e que

para os gorilas que nelas perticipavam, era um género de nZo

combate.
Ora, para que um tal fendmeno, o jogo, possa ter lugar,
era necessario Que os organismos qué mele participam sejam,

nume certa medida, capazes de trocar sinais que transmitem a

mensagem "isto & um jogo.(..
Un enunciado positivo, contemdo implicitamente um

£

metaenunciado negativo. Se se desenvolve o enunciado: "¢ um

25 accBes 2 que nos prestamos

jogo®, &4 mais ou menos ist




agors nEo significem aquilo que significaria aquilo que elas

representam’. (1)

0 Itdico ¢, portaulo, autes que mais, um quadro sitescional
estruturado por uma dupla informacfo - & evidente, conotade 2o
——— licito, e a simbblica, que subverte a primeira,
que & condicionz e ajusta, técitamente, perante Os  seus
terlocutores - e que estabelece regras; entendendo zqui & nogdo
de regrz como & de uma axiomitica dos i iveis para
uma deda  situscBo - preferenci 2 evitar, proscrites ou

impossiveis.

A analise mais frequentemente invocada sobre o fenémeno

L 1adico, o Homo Ludens, de Johen HUIZINGA, estabelece o ladico - uma
imemsZo existente (mas mndo exclusivemente), no Homem - como

5 instaurando o préprio processo de cultura; um outro estudicso do

s ladico, Roger CATLLOIS, ressslta a precedéncia do conceito de

5 ritusl; este problesa das precedeacias nfo nos parece fulcrsl, como

¥ comenta GRAND JOUAN llois, en opposant la these: le jeu viemt
4u rite, & celle de Huizinga: la culture vient du jeu, et en

i ‘essayant de les concilier, & tres justement signale la vanite de

ces explications genetiques®.(2)

{ 5

(1) - BATESON, Gregory, A Theory of Play and Fantasy, in
Psychiatric Resesrch Reports (2), 1955:39-51.

(2) - GRAND JOUAN, Jacques Olivier, Rites et Jeux, Outils et
Jouets, in Les Jeux de L’Esprit, Paris, Scarabée 1963.
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De qualquer modo, 2 emergencia da ritualizacdo no jogo & um

dedo evidente, atendendo 2 um ou a outro dos autores; como tal, &

etzavés do jogo gue se experimentam situacSes, designando s accfo e
convencionando os limites de actuaco: as regras - "la tendance &
la competition ne reste pas longremps implicite et spontanse. Elle
aboutit 2 préciser un reglement, adopté d'un commun accord® (3) - a
delimitacdo do espago,

do tempo e dos limites - & £im de garantir o

maximo de investimento ma persecussio dos objectivos - outro dos

paradigmas do conceito de jogo - partilhados pelos jogadores, isto

¢, os contratantes do simulacro.

"4 limitacdo do espaco ¢ ainda mais flagrante do que &

limitagdo no tempo. Todo o jogo se processa e existe mo

interior de um campo préviamente delimitado, de maneira

meterial ou imagindria, deliberada ou espontanea.® (4)

(3) - CAILLOTS, Roger, Les Jeur et les Hommes - Le Masque et le
Vertige, Paris, Idées/Gallimard, 1967:93-4.

(4) - HUIZINGA, Johan, Homo Ludens, 0 Jogo como Elemento da
Culturs, Ed. Universidade de S. Paulo, 1971




Este base contrsrual ¢ indispensavel, e remete para
existéncia, EMICamente (3) consagrada

nos mais diversos contextos

culturais do préprio conceito de jogo. A e:

téncia desse conceito

peccebe-se pelo modo mais corrente de levantamento de existéncia do

nto des normes: o da emergéncia de formas de censura, logo gue

a regra ndo ¢

<o

cumprida. O comceito e batoteiro, ou pelo menos do
acto de batota ¢ concomitante ac jogo; mesmo nos jogos em que

tote ests previst

+ POT vezes mesmo recuperada sob a forma

ito pela regra, a aceitacio de que agora vamos

Jjogar, ¢ fundamental para

se distinguir a condicZo eminentemente

social o jogo. Sobre esta, refere Roger CAILLOIS:

"Le jeu nést pas seulement distraction individuelle.
Peut-8tre méme 1'est-il beaucoup plus rarement qu'on ne pense

(--:) les jeux d'adresse apparaissent vite comme des jewx de

competition dans 1'adresse. I

en est preuve évidente. Si
individuel qu'on imegine le meniement de 1'engin avec lequel

on joue (...) Un élément de rivalité apparait deas ces divers

exercices, et chacun cherche & ¢blouir des riveur, peut-ecr

(5) - "0s termos para distinguir os dois modos de comhecimento, o
¢o observador estranho e o do portador de wma cultura, fovem
derivados dos termos linguisticos fomstico e fonemico, elimineado o
primeiro etimo “fon'. Assim, ético & o comhecimento do observador,
expresso em conceitos abstractos e gerais que formam as categorizs
tedricas derivadas da sintese das pesquisas etnograficas culrural.
free, livre da cultura, isto ¢, ao nivel da mbstraccio e da
separagdo da realidade cultural vivida. Emico &, pelo contririo, o
conhecimento préprio do individuo pertencente a wuma cultura
determinada, expresso na logica interna do seu sistema de
conhecimento.” in BERNARDI, Bernzrdo, Introducfo aos escud
4ntropologicos, Lisboa, EdicBes 70, 1978:224.

0s Etno-



invisibles ou absents, en accomplissant des prouesses
inedites, en enchérissant sur la difficulte, en établissant

de précaires records de durée, de vitesse, de precision, de

gloi

¢, en  unmet,

fut-ce que par devers

soi, de n'importe quelle performence difficile 2 egaler.” (6

0 jogo inclui portanto uma dimensio de oposigo, ume
resisténcia, por meis passiva, & obtencdo do resultado (objectivo
do jogo), e também a nogdo de um Opositor; & portanto um processo
de alteridade, e serd a alteridade, 2 conscienciz do outro, e de
que o outro & um eu de quem eu sou o outro, que funda a progressdo
de nogdes de estratégia, de tictica, mesmo que Eiente de um
opositor imsginirio. E meste modo de oposicEo que surge uma emple
categoria de formas agonisticas de expressso lidica, que deslizam

4a celebragio festiva aos jogos de equipa e s lutas:

"Les cortéges de fete, les pageants commemoratifs
premnent tres souvent lz forme de combats: la défense du pont
de Pise, la résistence sux nouveaux initiés en Nouvelle

Guin¢e (...) simbolique ou sanglante, la guerre est rituelle,

qu'il s'agisse de la chasse aux tétes chez les Dayaks ou &

Celebes, de la Mensur des étudiants allemands, du djihad ou

de la Guerre des boulons." (7)

(6) - in CAILLOIS, Roger, Les Jeux et les Hommes - Le Masque et le
Vertige, Paris, Idées/Gallimard, 1967:93-4.

(7) - GRAND JOUAN, Jacques Olivier, op. cit.



g0 se

4ntes de prosseguir, deve ficar presente que o termo j

eacontra em constentes equivocos polissémicos; o ludico reporta-se

2qui & condicZo de representagfo inicialmente proposta, pelo texto
de Bzteson, num conceito gque os teéricos de Palo Alto evitam
traduzir: play. Ele persiste no Jogo, este como um conjunto de
" formas peculiares  que definimos no parégrafo  enterior,

ulturalmente mentido com afinidade ao 6cio, ao gratuito (emguanto

que o conceito de ludico se reencontra em qualquer outra expressfo
cultural, sendo-lhe conceptualmente anterior), mas & ainda assim um
corpo genérico de préticas, um conceito que se actualiza nos jogos.
0 conceito de batota, como dissemos, pode ser comum 20 Jogo, mas

nZo existe um Jogo, sendo como conceito.

"0s jogos s#o actividades tradicionais que tém por fim
um prazer semsorial, um certo grau estético. Os jogos sEo
frequentemente na origem dos oficios e das numerosss
actividades elevades, ritusis ou naturais, experimentadas
primeiro ma actividade dispensivel que constuituem os jogos.

Repartem-se pelas idades, os sexos, es geracbes os

tempos, os espacos.” (8)

Para Mauss, os jogos, de que falaremos agora, precedem vArios

niveis de formali culturais , de niveis e

motivagBes culturais bem diversas (do pragmitico ao simbélico), e

reencontram-se nos seus cédigos. Esta precedéncia ¢ mais do que

eventualmente histérica, é-o como pratica; o simulacro instaura-se

(8) - MAUSS, Marcel, Menusl de Etnografia, Lisboa, Pértico,
(1967):98. ~




como pracica que precede a forma, a concretizacdo, tornando-se ele
préprio uma concretizaczo.

2:1.2. 0 jogo: estratégia de socializacao

0 Jogo nfo apresenta apenas uma composicio coreogragica
Possivel; isto ¢, nfo se cria apenas uma ocorrencia com o mesmo
fim, mas um contexto - ©Spago, tempo e regras - nos quais ¢ :
by possivel jogar, isto &, manipular 0 processo e arbitrar sobre as
conclusdes.

E portanto uma criacio de novas situagBes, e de novas
solucBes possiveis. E igualmente o campo da experiencia,
0 todos servem como cobaias de si Proprios, e aonde

I possivel testar

2onde

¢ portaato

2s decisSes e avaliar o insucesso

. |

- com regras
tacitamente apropriadas.

Assim, um professor s¢ dispors do seu estatato porgue existem
. alunos, que se assumem e que o assumem enquanto tal - o pozque os
§ ueainds ou ja o nfo sko'o representan - preciss tecessirisnente
de jogar os jogos da aula, dar as notas, etc.; o puxador/ jogador
de Pau e-o porue outros - de estatuto simetrice - sgo seus
2dversdrios, nos mesmos espacos e com 2s mesmas regras, e porque a
sociedade em que vivem os representa. 0 modo deste representagso,
&8 competencias - figurativas ‘ou resis - sfo decisivas para a sua
Persisténcia e para a sus mudanca. 0 que pressupde que as mudancas
i de imagem nuns se repercutem nos outzos, na sus auto-imagem, na




consciencia de estatuto ou de margem, na decisio de adesdo, de

permangéncia e de abandono de pratica.

smith, os jogos estfo "in some <

related to culture (. more complex cultures have more complex
games and * more types of games and that these various associations

y an index of genersl complexity®(9), e propde que os

ere me
jogos sejam o suporte, mais facilmente manipulavel, de ums

representacio dos conflitos da sociedade:

"games play 2 socializing role in society. they

tributed to ion , achi etc. One

can see this <conservatives interpretation as an historically
important rehabilitation of ganmes after centuries of
ideological neglect.(...) conflicts in games mirror those in
the larger society, they permit a flexibility about these

conflicts which is mot a typical part of the society."(10)

Para Huizinga, " © jogo amplia (2 vida), e nesse medida
propse que ©os jogos sejam © suporte, manipuldvel, de uma
representacio dos conflitos da sociedade, o que ©os torna uma
necessidade tanto para o individuo, como fungdo vital, como para a
sociedade, devido 2o sentido que encerra, &s suas significacles, 2o

seu valor expressivo, a suas associagbes espirituais e sociais, em

(9) - SUTTON-SMITH, Brian, The study of Games, in The History, the
Evolution and Diffusin of Sports and games in Different Cultures,
BISPA Seminar 1875, p.5-7.

(10) - 1dem, ibidem.




resumo, como fun

culturel® (11) o tri

jogo contribui para &

prosperidade do grupo, mas de um moco ¢ por meios diferentes da

2quisicdo de elementos de subsisténcia.

"0 fogo distingue-se da vida “comm' tento pelo lugar
como pela duracZo que ocupa (...) mesmo depois de um jogo ter

chegado 20 fim, ele permanece como uma criacfo nove do
espirito, um tesouro a2 ser conservado novo pela meméria. E
transmitido, torna-se tradiclo. Pode ser repetido em qualquer
MOMERLo, (...) ou em periodos determinados, como um misterio,
uma das suas qualidades fundamentais reside mesta capacidade
de repeticZo, que nZo se aplics apenas ao jogo em geral, mas

também 4 sua estruty

T2 interna. Em quase todes as formss mais

elevadas de  jogo. o5 elementos de  repeticio ¢ alternincia

(como no  refreis) constituem como que o

a tessitura do
objecto. (12)

O simulacro instaura & temtative, o treino e o
epecfeicoamento. Quer isto dizer que pelo jogo se simslam 2s

hipeteses, se preparam as condisSes. O jogo propde portanto, mo sew

interior, uma ordem ritualizada, ou como sugere Hui:

inga "ele cria
e ¢ a ordem" (13). A educacZo, nas suas vérias dimensBes, ¢ um
processo que se concebe ludicamente, que vive como mum jogo o

e L .

(11) - BUIZINGA, Johen, Homo Ludens: jogo como elemento da culture,
Ed. Universidade de S. Paulo, 1971:3-31

(12) - idem, ibidem.

(13) - idem, ibidem.




simulacro des acdes € a sua reflexdo, o que conduz a uma forma

eminentemente I

e perceber o quo 0, de o representar num

quadro de condicdes e hipéteses.

E pertinente destacar aqui o papel do Jogo ma crianca (14),

ele funda um processo de simulacio essenciel para a integracio de

dados e = resolucZo de conflitos cognitivos. A cadencia com que as

lsdicas sfo i pele crianca implica comstantes

processos de re-estruturacio dos  jogos infantis pelos seus
participantes, por vezes durante a execugfo do préprio jogo, o que
nZo esgota apenas ume estratégia de liderance, mas igualmente a
necessecidade de integrar a2 informecfo emergente gue decorre do

proprio jogo.

Os Jogos Tradicionais correspondem a um grupo peculiar de
construcBes culturais, ligados por um lado 2 concretizacio da ideia

de 6cio, por o

n&o apenas relevar as classificacBes propostas por Roger CAILLOIS
(15), em termos de motivaEo e finalidedes implicitas acs virios
tipos de jogos (inicialmente proposta mna Revista Diogéne, e
retomada no estudo Les Jeux et 185 Hommes), mas também identificar

s dimensSes funcionais a que estes podem corresponder.

(14) - Sobre o Jogo ma crianca, sugere-se o artigo de sintese de
SCHWARTZMAN, Helen B., The 4nthropological Study of Children's
Play, in Annual Review of Anthropology, N.Y., 1976:289-328.

(15) - TAGON (competico), ALEA (Sorte), MIMICRY (Simulacro) ILINK
(Vertigem)*, deslizando cada um dos jogos incluldos entre PAIDIA e
LUDUS; segundo este critério, o Jogo do Pau situa-se no AGON, e com
maior proximidade do LUDOS. in CATLLOIS, Op. cit., pp.9l.

© ¢ ideiz de treino e de performance. Importa aqui




Portanto, se falamos na comstruco possivel de uma sociedade
do 6cio, estd em causa uma troca de elementos de representacdo e de
prestigio; contudo, se este mesmo Ocio se situa como um factor a
ponderar, a motivacdo para ©Os factores de trabalho, e a
estruturacdo de um enquadramento simbélico complexo vem igualmente

a por-se em causa. As sociedades fazem suportar as suss figuracdes

ideais por situacBes bélicas, a serem reactualizadas - caso dz
utilizagfo e pratica, pelos varios grupos, das miscaras (16), com
as suas cargas comportamentais exemplares, ora catirticas, ora

. ora de i a uma dada i s 20

suporte de tarefas e 2 resolucdo de problemas que se lhe deparam.

No caso do praticante de uma técnica de combate, ¢ evidente
a suz presenca como elemento de prestigio, sendo a técnica cuja
performance manifesta ums resposta as pecessidades de seguranca do

grupo, dos seus detentores e executantes.

0s jogos invocam, por outro lado, as segmentagdes
fundamentais de uma sociedade, e & dessa condicdo reflexs que parte

das classificacdes dos jogos sZo provenientes: jogos masculinos e

(16) - Sobre as mascaras, refere Camil DADARLAT: "Le premier désir
du Masque est certainement celui d'arracher le visage d’autrui pour
1'offrir & celui qui le porte. En portant le masque du Dragon, on
devient aussi fort et sage que- le Dragon. Le Masque insuffle une
nouvelle énergie: 1'énergie de celui dont on adopte le visage", Les
Arts Mertiaux, Phénomene du Masque ec de la Dance, in Revue CRB,
Ottrott, m. S5, Sept. 1978:31-2 & n. 6, Mars 79:28-34.
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femininos, de destreza ou forca, ou de perspicicia; ou, rem

segmentacio ¢ importante. A sociedade urbena

apresenta jogos, fortemente mediatizados, que se tendem &

distribuir i

diferenciadamente no temp

tem por outro lado virios
jogos que se remetem parz os diversos escaldes etarios. No meio
urbano, a escola e o regime de dependéncia econémica reforcam o

estatuto intersticial do jovem (17), como categoria etiria

intermedia, 2 quem se configuram limites de conduta, e reservam
alguns outros. As sociedades zonde esta ¢ ultrapassada, ou pelo
menos mitigada no tempo (pela tremsicio promovide pela iniciacdo),
2 entrada no mundo do trabslho & precoce, e também a entrada mo
mundo dos  adultos (18). No meio urbano, por oposicho, tende a

desenvolver-se uma culturz interscicial, provocada pela longs

transicio da ance pare o mundo adulto. Mais uma vez, os jogos

27 © meio em que decorrem.

privada - o jogo que & partilhado por um grupo

- remete para umz cumplicidade, uma comsciencia de

pertense 20 grupo. Os jogos de espago pablico, de modo inverso, |

opendo o grupos, reforcam-os internamente e afirmam para o
exterior, pelos mecanismos de solidariedade, a identidade dos
grupos, ou de quem eles representam.

(17) - Veja-se, de Alain TOURAINE, Les Jeunes et L'Ecole, in Les
Jeunes, L'Ecole, la Societé, Actes du Collogue de Grenoble,
C.R.D.P., Fev. 1986.

(18) - vide VAN GENNEP, Ritos de Passagem, R.J., Vozes, 1875.
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Alguns jogos tém a sua consagracio em oportunidades (espaco,

antes) tacitamente atribuldas pelas comunidades,

momento, parti

ou pelo menos esperadas; o periodo festivo merece alguma atencdo,
particularmente o das festas ciclicas. Elas demarcam o tempo; pelos
solesticios, alguns dos momentos altos do quotidiano (conclusZo de
tarefas rurais) sfo pontusdas por manifestacbes em que se assumem
comportamentos de excepgEo. Nio sE0 comportamentos arbitrarios;
retomam a maior parte das vezes inversSes e excessos s regras de
conduta quotidiana (19). Mas atencfo: nio sio apenas adornos da
festa; a fests, e a sua dimensdo de inversfo, comsagra-se também

pela vivéncia dos jogos. SEo também o palco da afirmagio pessoal,

Ar:

de grupo ou comu . Como oportunidades de contacto entre
vérias comunidades, as feiras foram sempre palco de afirmagio do
estatuto regional: 2s eternas querelas de desafio e as histérias

dos "varredores de feira' concorrem messe seatido.

Porque remetem para 2 sociedade, e para a sua estrutura,
retomam também os elemento de oposicEo entre feminino e masculino,
com os respectivos privilégios e competencias. O propric cédigo de
honra (sempre que nele se possa falar) que se reencontra me relagdo
entre homens e mulheres, assenta no registo de que um grupo, por
oposicEo a0 outro, ¢ detentor de uma informacZo, de um poder - ou
pelo menos do seu exercicio - devendo o outro ser (e £oi-o) suporte

de algumas das suas oportunidades de utilitato.

(19) - Sobre a condicZo de inversio da festa, reportamo-nos a
Marianne MESNIL, Trois Essays sur la Fete, Paris, Stock, 197-




Assim e o caso des desavencas e desafios resultantes da posse

ou pretensio a ume mulher, que se sentia por esse

litigio

ca-se um apontamento, neste particular: no Jogo

. este mote torna-se constante; um dos motivos de desafio era
facilmente o da mulher smada, e acentuz-se com ele & pratica

tendencislmente masculina. Quando se ve

fica & pratica feminina -

de resto minoritari

{4

- nZo s6 els se liga & noglo de exibigfo, como

nos aparece também descontextua]

2de & forma de desafio passional,
que os mesmos que a ela lancaram recurso assentem ser actualmente
como extemporZnea. Assim, virias escolas tém tido alunas como
praticentes, naturalmente, logo que se trata de por em primeiro
luger & necessidade de ume equips para exibicZo, e abandonando-se

(parcialmente) a reparticdo sexual dos acessos & pratica.

41
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2.2. A vara e o homem

2.2.1. dimensio ecoldgica: o porte e o simbolo

a Pela sus clareza, retomamos 2 definicfo de Jogo do Pau de
Ernesto V. Oliveira: "0 Jogo do Pau ¢ uma técnica de luta, em que a
2rma & um simples pau direito e liso, de altura aproximada de um
homem, empunhado e manejado por cada um dos contendores, que com
ele procuram por um lado stingir o, ou os, adversirios, e por outro
defender-se dos golpes por este, ou estes, desferidos" (1);

endlise da pritica do jogo do pau tem que passar neturalmente pela

interpretacdo do papel da vara.

b. 2 vara ¢ um instrumento eminentemente ligado 2 terra; tomada

como i manipulavel, istica

ransp 1, tem a caract

simultnea de apoio na marcha e de instrumento de trabalho (2); no
que respeita utilizagdo para o 2poio e para a marchs, a vara & o
instrumento por excelencia do peregrino, do vizndsnte, e conotada
pelo seu porte 2o desejo simultaneo de ume marcha, uma ceminhada, e
de um percurso espiritual. No que respeits 2o aspecto instrumental,
torna-se extensZo do gesto, adequando-o 2 execucfo de tarefas, como
o trabalto da terrz ou a manipulagio de materiais, conservando

sempre duas caracteristicas - 2 disténcia, por um lado, do sujeito

(1) - OLIVEIRA, Ernesto Veiga de, 0 Jogo do Pau em Portugal,
Geographica 8 (32) Lisboe, Out. 1972, p.54

(2) - 0 porte de vara surge ja mes reconstituicOes e representacdes
dos australopit ; Baston - E lpe
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oy,

e do objecto da accZo, e 2 ampliacio do efeito dessa mesma accdo,

seja pela t

fergncia do fulcro e do ponto de aplicaco no gesto,

seja pela optimizacZo posturzl gue permite mo executar da accdo.

4 vers tomars igualmente alguns elementos da sua associacdo
20 bastio e o biculo, ambos simbolos de zutoridade: el baston com

el extremo curvo, atributo del pastor en la Iglesia y simbolo de la

icado de lo sigmoideo representa el poder divino,

1a comuniczcion y la comexion® (3).

Relacionando

da o porte da vara com ume reminiscéncia
falice, patriarcal, . comota-se a um universo masculino; a vara e o
bastfo, como simbolos de zutoridade e *instrumento de castigo® (4),

estao & nas i Galenense (5),

tendo perdurado esta conotagdo; a sua figuragio assumiu materiais,

e : diversas, e d também & posicdo

relativa ao grupo daqueles & que respeita o seu porte.

0 préprio magistrado, como administrador de justica, esta
simbolicemente ligado zo porte da vers; em Fafe, no préprio
tribunal, conta-se que haveria uma vara de lodo 20 pé do juiz -
ligada a historia de trés irmfos fidalgos, bons jogadores, um dos

quais magistrado - com que seriam derimidas algumas questSes de

(3) - CIRLOT, Juan Eduardo, Diccionario de los symbolos, Madrid,
St

¢

- CIRLOT, Juan E., op.cit., Madrid, s.d.

(5) - Baston, Espasa-Calpe.




meis imediato... mas & vara nas mios do julz & bem anterior, e

slada; nas Leis Excravagsntes, falando das vares dos juizes

se sejio vermelhas, & as dos de fora, bricas’

érios, diz "g
e com respeito 2o corregedor, dispde o Rei "faco saber z vés

gedor dz Comerca da cidade e Beja (...) que sendo obrigacZio

has ordenacSes devem trazer

forme as m

dos julgadores que co

sempre varas"(7).

Nas vérias expressSes "populares’ portuguesas, & varz, pau ou
verapau, vem acrescer-se de ums enorme riqueza metaférice, quando

o que decorre nfo apenss da sua morfologis, mas da sue

mcZo/accEo: ‘'enquanto o pau vai e vem, folgem as costas*

(equivalente a saber esperar), "fzlai no mau, aparelhai o pau’ (uma
vez invocado o mal, ele aparece, e ¢ preciso expulsi-lo & paulada.
I o mesmo principio que explica que o Diabo aparece 2o pé da pessos
que o invoca); ou o0 "pau de cabeleira® (pessoa que acompanha os

rorados). (8)

) - Leis extravagentes, D. Nuno de Lifo, Livro I, 44,
par.ss, F. C. Gulbenkian, d,p.110.
(7) - "D. Filipe, por Graca de Deus rei de Portugal e dos Algarves

(...) que conforme as minhas ordenacdés devem trazer varas e nio
estarem sem elas quando nio fora de suas casas se descuidarem nisso
e muitas vezes as dfo a seus criados que as tenham e tragam, o que
¢ contra a decéncia de seus cargos e meu servigo e autoridade de
justica, pelo que vos mendo que tragas sempre vera por todos os
lugares por onde andardes, tanto que sairdes de vossa cesa e & nio
des 2 vosso crizdo que vo-la leve (...) a fiz em Lisboa a treés de
Dezembro de Mil Quinhentos moventa e quatro e eu Rodrigo Sanchez o
= escrever (...) livro IT, f1.172-v. Arquivo Municipal de Beja.

(8) - cf. NCELLOS, J. L., i Tentame de
SistematizacZo, (vol. VI) Lisboa, Imprensa Nacional 1976:605.




De qualquer modo, & vara tomads por si s6, e nfo encimada por

instrumentos que lhe impde outros sentidos de execugio pela

veis,

preferéncia incisiva, epresents ainde assim dimensSes va:

tomadas estas, no eatanto, de acordo com a dimensio do seu

portador. Trats-se, assim, de delimitar as possibilidades de

manipulacEo, quer no tocante 2 amplificagdo obtida, quer quanto &
¥ quer g

pega, fixa ou varidvel, combi:

2ndo-se com o conjunto de gestos

posturas assumidos.

"Toda & vida fui pastor,

Toda & vide guerdei gado,
Tenho uma chaga mo peito

De me encostar 2o cajado.’(s)

A mercha assumida pelos pestores, lavradores e marchantes, faz

contemplar na sua i ia um elemento

instrumento de zpoio, de defesa e de extensio do gesto; afimal,
escolhida e objecto.de ums afeicio particular, a vara toma o

caracter de um complemento imediato para a sua acgo.

"Este varapau era o companheiro dos mogos rendadores, dos
visndantes a0 longo dos camimhos, dos pastores mo cume das
serras. O seu oficio era miltiplo: mo caminho, uma 2juda, ora
a subir as encostas, ora a descé-las, descansando nele o peso

do corpo; quando um regato cortava a vereda, saltava-se por

(9) - Rapa; VASCONCELLOS, op. cit., 1976, p.60!




apoiando-se no varapau; o pastor no monte e o

irante na feira carregavem nele o seu peso, ali

do essim
dele as pernas; tambem o pastor tangia com ele o seu gado, e

uando era preciso, afungentava o lobo tante

propria como nz do gado que lhe es

(£ig.3)

NAZARE — Lovrador & Pescodor

(10) - in FERNANDEZ, Xenquim Lorenzo, O varapau, in Cultura e Arte,

pig. culturzl de O Comercio do Porto, Ano VIII, n® 8, 10 de Marco
de 1959:5-6.




2cEo ds vara comporta aspectos de ordem emblemitica:

conhece-se &

gnciz o crisdor de gado, o pastor ou o moco de

servico pelo porte que resliza desta; a sua menipulacfo facilita-se

quer pelo seu uso quo 0, quer pelo facto da vara fazer parte

os tantos utensilios de que ele lzna mio.

integrante de out:

0 porte da vera, i rmalmente pelos na

tegoria dos lementos de io,

2plicagSes, e nfo sugere inequivocamente a sus mobilizacZo pars o

combate; contudo, dada essa zplicagio, ¢ seguramente um dado

propiciatério; de qualquer modo, permite confirmar  uma

situacBo - encontra-se com frequéncia em zlguns tipos ligados &

2cEo de gado, ¢ rera ou espiria entre pescadores

egricultura e ¢
ou entre populages urbanas; como se d4 conta nes intmeras
referéncias ao porte de vara, a situar entre finais do seculo
passado e principios deste, coligidas por Leite de Vasconcellos,

relativas ao traje de Entre-Douro e Minho e da Beira (11), da

(11) - Veja-se as intmeras referéncias ao porte de vara, integrado
no vestutrio, a situsr entre os finais do século passado, e
avancando pelo nosso seculo, em  Jose Leite de VASCONCELLOS,

i » Tenteme de Si. (vol. VI) Lisboa,

Imprensa Nacional 1976: D) O Trajo Portugués,z) O trajo de Entre-
Douro e Minho: paginas 464, fig. 387: trajo de Domingo (Viana do
castelo); 467, . 388: tipo de Barcelos; 470, Bengale, ou Pau ou
Guarda Sol; 474, fig. 392: Chapéu de palha, Norte de Portugal; 476,
f£ig. 393: Croga (Minho); 479, 481, Varapau, de carvalho
(Melgaco); ¢) O Trajo da Beira: 497, Bengala, ‘*usam-ma alguns
homens ns Guarda, como um cajado Alentejano, mas curto®; 498, fig.
403: "... costumes da Regifio"; 499, Cajado, "psu recto, usado pelos
velhos da Malpica (Castelo Branco) 1916"; 511, Varapsu, Soure,
Castendo (1896).




Estremadure ¢ do Alentejo (12), ou mesmo do Algerve (13) e acté nas

Ilhas (14).

mermeleiro, ecc. no Cadaval, pelos homens®; 527, Varapsu, *No
Cadevel, os homens usam-no &s costas, seguro perto da extremidade
superior, de modo que fica muito estendido para tras; dfo passadas
middas e ripidas'; e) Alentejo; 528, fig. 417, Tipo Alentejano;
529, fig. 418. *...0 Cejado e a cachéra sZo bordSes curiosos de que
os Alentejanos se servem. O primeiro tem uma curva & meneira de
baculo ou de lituo romano, por meio do qual o cajado é enfiado mo
braco, e com ele se apanha 2 perns de uma res que foge; tudo isto ¢
© mais tosco possivel. Os cajados vendiam-se na feira a 20 rs. cada
un, em grandes molhades. Nume feira de badajoz vi objectos
semelhantes, embora um pouco mais apurados;

(12) - &) Estremadura e Alentejo; 518, fig. 411; 512, cajado, "de

© uso & pois comum 2
Estremadura espenholz e 20 Alentejo. A Cachera, que na Beira Alta
tem um nome caracteristico que nEo posso indicar, ¢ um peu tambem
tosco com uma proemingncia no fundo; serve para atirer aos bois e
bater-lnes. Tanto o czjado como a cachera s&o pracipalmente usados
pelos pastores e pelos abegSes. Os cavaleiros usam uns varapeus com
uma correia, que se segura 2o braco; 529, fig. 418: Tipo Alentejano
(Evore); 532, figs. 420 e 421: Siborro (1931); 543, Bengals,
"Arrimo de marmeleiro, que pode ter os momes de bengala ou cajado.
prepara-se da seguinte mameira: corta-se a vara em Outubro, quando
se. colhe o marmelo; até jeneiro, perfodo em que o marmelo tem pouco
vico, mete-se, com a casaca, em chama de cozimhe, de forno, etc.,
ou em caldeira de agus quente; a casca tira-se depois com
facilidede; seguidamente caia-se com cal brance e coloca-se em
local onde haja fumo (na chaminé, por exemplo), como que um
chourico. Depois de seca, passados quinze dias ou mais, tirase e
esfrega-se com um trapo molhado com azeite, pars sair z cal, e fica
por £im com cor amarelada, como de verniz (informacfo de Manuel
Tomas Cordeiro, de Tolosa, Alto Alentejo); 544, Cajado, pelos
pastores (Alandrozl, Tolosa, Evora); 547, Fascote, Varapau peguenmo
(Baixo Alentejo).

(13) - £) Trajo Algervio: 557, Bordfo, pela gente do campo
(Portimfo); 557, Cajado, *...usado pela gente do campo, mas nfo
enrolado no brago (Portimo). Dum modo geral, mo Algarve, nio se
usa qualquer arrimo: vi raros cajados, e apenas nas s mdos de pessoas
de idade.*.

(14) - g) Trajo da Madeira: 560, fig. 429: trajo do camponés da
Madeirah); S70, fig. 442, (Santa Maria, Acores); 572, Bengala -
Usa-se muito (Lages, Flores), de palhe (Feial); 572, Bordso -
Verapau (Lages, Flores); enconteirado (de conteirs ou contoira: de
conto da lanca), com ponteira de metal amarelo ou brance: o mesmo
que emponteirado; F) Elementos Compl do Vestuario; 580,
Cacheira: Varapau, cajado, cacete.




mente entre os Ciganos, segundo refere Adolfo COELEO, o

Igua

porte da vera era frequente: 'Usam todos um varapau curto & poucos

trazem navalha®, nos ciganos ealentejanos; e adisnta: "Se sZo
atacados defendem-se ou com as tesouras (de tosquiar) ou com ©

varapau” (15).

. por exemplo, contempla problemas de defesa

0 pastore

especificos; ele tinhz, com 2s situagBes de transumencia, grandes

icados, em regiBes onde os lobos eram

isolamentos requentes:

"... também se conta de um mogo de San Xés, que, de regresso
da ronde, foi atacado pelos lobos, e, de costes contra um
carvelno, defendeu-se toda 2 moite com um varapau, até que 2o
romper do dia & luz afugentou os lobos. E daguele mogo de
Grou, 2 quem os de Gaits conseguiram encontrar sdzinho num

caminho, e soube tZo bem jogar o paw, que den conta de

todos." (16)

4ssim, encontrando-se de facto emtregue a si préprio, muito
naturalmente o pragmatismo de execugEo  sugeria ume  varz

suficientemente s¢lida e pesada. Iguslmente, para conduzir o gado &

feira, suportando o embate 2o picar os animais, afimel, para a

Sociedade de

(15) - COELHO, Adolfo, Os Ciganos em Portugal, Lisbo
Geografia de Lisboa, 1892.

(16) - in FERI Lorenzo, op.cit., 1959:5-6.

ANDEZ,




multiplicidede de tarefes para que a vara se fazia remeter e pels

eficscia conse;

ida no manejo em combate.

2.2.2. Dimens#o funcional: a vara como arma

2 O acesso as ermes, e & tentativa de capitalizar & sua

construcdo e o seu controle, liga-se com facilidade & cumplicidade

entre os detentores do poder - em clara cumplicidade com uma classe

gue - que actusliza tecnolégi 2 sua panéplia (17). A
progressdo para es ammes de metal - armas brancas e meis tazde as
ermes de  fogo - foi sempre ciosamente controlads, e sobretudo logo
que se enunciavam ventos de revolta. Por um lado, cabe aos governos
9 e poderes treinarem os seus homens e actuslizarem as suss armas,

Ppor outro privarem os restantes do seu uso.

3
, 01 i em armas al . em & quenm &
privado 20 seu acesso, voltou-se em grande parte para os
instrumentos de trabalho. Nestes, a especificidade como
", instrumentos de corte acentou-se sempre que se tratave de foice ou
m faca, e a condigZo de percussio uma vez que nfo se lhe combineve
3 uma lgmina.
i b.  Neturalmente que a arma via 2 sua eficicia mediada entre o

alcance, a velocidade e o peso, que se combinavam e valerizavam,
por outro lado, pelo equipamento do contendor. Dagui decorre a

(17) - ver DRAEGER, Donn F., Hoplology: A Century-0ld Discipline
Yet to Be Appreciated, in Hoplos, vol.3,n® 3, June 1981:7-9.




SR S et

escolhz das  madeiras, do se: peso e caracteristicas de

elastecidade, 2 fim de poder dar conta do processo defensivo.

Este processo encontrou o seu equilibrioc no quotidiano rural

portugués, de forma distinta consoante o espago £i

o - ecolégico

- em que este se encontrs, e dentro desta, de acordo com &

originzlidade das solucdes que culturalmente os seus praticsntes

desenvolveram.
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€. Isto ¢ igualmente vilido em Espanha (18) e nes Canarias
(19), como em outras partes da Europs, em Inglaterra (20, Franca

(21), Alemanha (22); mas nfo ¢ apenas no comtexto europen que

(18) - *...o varapau nfo ers somente um apoio, sendo também uma
emmz de luta, e deu lugar 2 ums interessante esptcie de esgrima,
que por aqui e em Portugal era comhecida pelo nome de *Jogo do
Pau’. Esta luta tinha a sue técnica e as suas regras, que eram
sempre cuidadosamente observadas.® in FERNANDEZ, Xanguim Lorenzo, O
Verepau, in Cultura e Arte, pig. cultural de O Comércio do Porto,
(4no VIII), n°8 - 10 de Merco de 1959:5.

(19) - ACEVEDO, F.A. Ossorio, Una Tradicion Viva: El Juego del Palo
Canerio, in Budo, Noviembe 1977:29-30.

(20) - ‘“quarterstaff attained great popularity in England in the
Middle Ages. It was usally made of oak, the ends often being shod
with iron, end it was held with both hands, the right hand grasping
it ome-quarter of the distance from the lower end (hence the name)
end the left at about the middle.’in Encyclopedis Britemnica, vol
III, Micropedie, 1974:340-1; "a now obsolete folk contest conducted
with woodem poles, was @ game of strenght, skill, znd dextrity in
which both nobly-born and commoners could compete and excel. Stout
poles, usually about 6ft. 6in. (2m.), long, were used, which the
-players held in the middle with one hand, and between the centre of
the stick and the end with the other hand. The art of wielding the
stick consisted in moving the lower hand so that a rapid circular
motion was made by the staff. Thus a player could strike his
opponent unexpectedly and with 2 considerable amount of comtrol."
ARLOTT, John, Quarter-Staff, in The Oxford Compenion to Sports amd
Gemes, Paladin 1977, p.708-703.

(21) - ANDRE, Emile, L'art de se defendre dans la rue: avec ou sans
armes, Paris: Flammarion, s.d., em especial os capitulos: II.1. La
Canne; II.2. Le Biton 2 deux mains (p.121-51); e também LACHATRE;
Canne (Canne;er, B&ton), 18..:255.

(22) - A vara comprida (Spiess): A mais longa arma de "bote® do
esgrimista do Séc. XVI. Para praticer sem usar langas, era uma vara
com 14/16 pes de comprimento, suficientemente forte para ndo vergar
demais®; in KUFAHL, Hans & SCHMIED-KOMARZIK, J., Die lange Stange
oder der Spiess, in Fechtbéchlein, 1894:238-40 & 261.
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vamos encontrar formas de utilizacio d2 vara enquanto arma: em

Africa (23) e por quase toda a Asia: C

2 (24), no Japdo (25), na

Tailandia  (26) como mo resto do Sudeste Asiatico (27), e

(23) - Nuba Fighting, in National Geographic Magazime, vol. XCIX,
Washington, 19--:265.

(24) - ver DRAEGER, Donn & SMITH, Robert, Asian Fighting Arts,
Kodansha Int., Tokyo & New York, 1974, p.30, e também WERNER,
E.T.C., Chinese Wespons (Sticks, Cudjels, Clubs and Maces), Ohara,
California 1875, p.14-1S.

(25) - DRAEGER, Doan F. - Clessical Weapons Systems, in Classical
Budo, The Martial Arts and Ways of Japan: vol. II, New York &
Tokyo, Weatherhill 1973:70-105, ¢ DRAEGER, Donn F., The Weapons and
Their Use, in Classical Bujutsu, The Martial Arts and Ways of
Jepen: vol. I, New York & Tokyo, Weatherhill 1973:76-80; *In japan
there are basically three types of fighting stick: the bo which is
5 feet 11 1/2 inches long and 1 1/16 inches in dismeter, for which
there are about 360 fighting styles; the jo, which is & feet 2 3/16
inches long and 7/8 inches in diameter, for which there are more
then 70 fighting styles,; and the hanbo, which is very often
included among the jo end is 2 feet 11 3/4 inches long, or
‘welking-stick length. The ways of using these three lengths of
stick are of course erent® in HATSUMI MASAAKT, CHAMBERS, Q. -
Quincin, Stick Fighting, Techniques of Self-Defense, Toky
Kodensha Internstional, 1974, e ainda, sobre o Rokushakubd de
Okineva, DRAEGER, Donn F., SMITH, Robert - Asien Fighting Arts,
Tokyo: Kodensha Int., 1974:64.

(26) - ver, sobre o Krabi-Krabong, DRAEGER, Donn, SMITH, Robert -
4sian Fighting Arts, Tokyo: Kodansha International, 1974, p.65-66.

(27) - Refere-se, quanto 2o Sudeste Asiatico: *Stick and staff
wezpons are best seen in the Molucas and on Irian, some club
fighting methods also exist in the Celebes. Staff fighting is &
specialty of the Alefuru natives on Buru Island] but excellent
technique is also demonstrated by matives on Madura and Java', in
DRAEGER, Donn, SMITH, Robert - Asian Fighting Arts, Tokyo: Kodansha
International, 1974, p.177.
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Paquistio (28) e na India (29), etc., para nomear alguas dos
contextos aonde se desenvolveram técnicas de combate com vara. Uma
particularidade ¢ apontada em relacio & Coreia (serd pertinente

para outros tantos % ifestando o i ou 2 nio

ocorréncia destas formas: "...records indicate that Korean woods -
unlike those in China and Japen - are soft and mot suitable to be
used as staffs. Such staffs must have been easily cut or broken in
combat, and, as a result, the staff mever was highly developed as 2
fighting weapon® (30). Nfo & arbitririo, necessiriamente, a
adequagio do tipo de madeiras, tal como os habitos posturais, &
evolugdo tecnolégica e o sistema de estratificagfo social que fazem

emergir os grupos humanos e as condigSes de desenvolvimento e

| maturacfo de uma técnica de combate.

4. Contudo, nEo & totalmente legitimo agrupar todas as técmicas
na mesme categoria pelo simples facto de corresponderem &
menipulagio de vara. Elas no s tomam, para cade comtexto,
significacBes e mesmo funcionalidades diversas, como correspondem a

de 50 i 1

(28) - Veja-se KELLEY, Etna M. - Marguert Bourke-White, "Pakistani
girl - bamboo lathee * (PakistZo), Photography, August 1952, p.35.

(29) - caso do Lathi, Lati (ou lathee) como referem DRAEGER, Domn,
SMITH, Robert, Asian Fighting Arts, Tokyo: Kodansha International,
1974, p.152-3; técnica praticada no mas igualmente em
outras regides, sendo conhecido em Goa, aonde foi dado ao autor
assistir a uma demonstragio, realizada por dois jovens hindus.

(30) - DRAEGER, Donn, SMITH, Robert - op.cit.,1974:73.




© que de facto esté em causa & refutar uma tese difusioniste,

licativa ou operatéria; a emergénciz de formas

por vezes buscar a outros estilos pelas suas

cas formais; orz made obsta a2 que solucSes semelhantes se

encontrem em contextos ¢istintos; por outro lado, meis importante

do que estabelecer a origem de ocorréncias com ampla disseminacdo,

sexs fixer os modos como sZo apropriadas.

e 0 facto de & armz em madeira surgir em primeira mio num
esquema técnico, como um substituto de treimo para uma azma de
metal, 2 que mais tarde se vem a encontrar um configuracEo técmice
2uténoma, vem corroborar 2 permesbilidade dos esquemas técaicos de
virias armas - afinal consequéncia da  biografia dos ‘seus
executantes - como & possivel exemplificar mo Olber alemfo (31),
no Aiki-Jo-Jutsu (32) japongs, e afinal na comstrucZo dos modelos
do Jogo de Lisbos (33) praticado entre nos; esta permesbilidade
respeita concretamente & osmose com outras praticas, fruto de

e de sit ae iencia - por exemplo, no treino -

no recurso a representacdes.

(31) - KUFAHL, Hans & SCHMIED-KOMARZIK, J. - Fechtddchlein: Die
lenge Stznge oder der Spiess, 1894, p.238-240 e 261: sonde se
refere o menejo da vers longa quer enquento arma suténoma, quer
como substituto, para 2 aprendizagem do manejo da langa.

(32) - SAITO, Morihiro, Traditional Aikido, Toky
1973 e sq. 5 v.

Minato & Co,

(33) - PONTES, José, Qudsi um século de désporto: Apontamentos pars
o historia da educacdo fisica em Portugal: José Meria "Saloio” e
Pedro Augusto, Mestres Célebres de jogo do pau, Lisbos, s/d:25-25.




nos exemplos anteriores, situagdes em

. se torna particularmente lesiva, no decurso

07 dal, adaptado um substituto para treino, em medeira,

descobre-se eficzcia consideravel

(34) e remetem-se a2l

das solugBes técnicas pars © quadro técaico original. Treta-se do

. mas de ume eficicia que varia naturalmente com

primado da efictci

as necessidades e requesitos de cads contexto, e com as

particularidades dos executantes tomados por referéncia.

Cabe aqui de se

que em cada puxador se reencontra uma versfo, os estilos decorrem
em grande perte da execugBo personalizada dos seus mestres,
zpresentados miticamente no discurso posterior como criadores
espantosos, mas dando lugar e padrSes vilidos entre uma légice
propria 20 contexto, e 2s suas condigbes particulares; & um caso
exemplar o de Jos¢ Maria da Silveira, o "Saloio®, que modificou e
adaptou 0 que mais tarde veio a tomar expressfo dominante como

"Jogo de Lisboa":

(34) - Como exemplo, pode-se referir o caso do quarter-staff
ingles: "The staff was used as & foil or pratice substitute, for
the long, two handed sword of the period. In earlier times, it may
2150 have been used as 2 praticed weapon for the spear and pike.’in
Encyclopedia Britennica, vol III, Micropedia, 1974:340-1; pode
também referir-se o Bokkea, no JapEo: inicialmente praticado com
2rma de l&mine, o Ken-Jutsu provocava um natural desgaste emtre os
praticantes, que cedo o substituiram por uma réplica em madeira;
2inde que menos lesivs, deu-se contudo conta de que também poderia
constituir um instrumento eficaz, se bem que com uma dinfmica
pontualmente distinta; actualmente, a pratica competitiva recorre a
um Shinai, replica em canas agrupadas por um encaixe em pele, que
evita (embora com recurso a protecedes), o imevitavel no sabre...




Aprendeu 2 jogar 2o pau com dois mestres, um galego,
outro minhoto, cujos nomes depressa esqueceram. José Maria
aupliou o jogo com movimentos que extraira da esgrima do
sabre e florete, que havia estudado e depois modificado.
Inventou séries de =<golpess. Arranjou método préprio.
Caracterizou o seu jogo como esgrims nacional, mais eficaz,
de melhor técnica e mais vistoso, que o jogo & <galege» e &

<pataieira®, muito em voga no Ribatejo.® (35)

Enuncia-se aqui a atitude de José Meria da Silveira face ao

ndiu; importa entender que se personificou deste modo

jogo que dif:
e transformacdo e urbanizacfo do Jogo do Pau face a valores que
emergiam naturelmente; destituldas de sentido para o espago urbamo
me sua versfo ruralista - preocupsndo-se com o ataque miltiplo, a
situaco de feira, a espera, o caminho de quelhe, os tectos baixos
- esta 'nova Esgrime Nacional adapta-se 2o espectculo e ao mundo
dos gindsios. NZo quer com isto dizer que todos os quintais de
Lisboz 2 tenham adoptado por padrZo, mas foi contudo este o modelo

que dominou, posteriormente.

Outras modificagdes, possivelmente, terfo tido lugar tempos
entes (no Norte), se corroborar a informaco de que as milicias, mo
periodo das imvasGes francesas, teriam sido equipadas com foices,
eficazes para o combate com outras armas brancas (36) ... que

técnicas teriam sido utilizadas para o seu manejo? E.seriem os

(35) - PONTES, Jose, op. cit., Lisboa, s/d:25-9.

(36) - De que ¢ possuldor de um exemplar o Prof. Nuno Russo.
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instrutores de tzopas regulares a ‘izs

seria deixado 2o saber
de cada um, ou os preprios Jogadores de pau (se os havia, o que

parece plausivel) teriam adaptado a sue tecnicar

Szbe.

Que meste perfodo (1808) foi editado pelo

Conselho de Guerzs un Methodo de manejar & lanca, ou pigue no

qual se co;

©7ta © Jogo do Pau com a tecnica do

que, dando conta
de uma larga panspliz ge 'differentes ferros que se poden 2dmicir
nas hastes para o manejo, de que se trata; advertindo, que os ge
COFte 80 de segunda elasse; e o5 de PORts 2guda da primeirat sy,
deste mode, winte ferres, algms can semelhances 2 rocadeirss, szo

aPresentados, e discutidas as vantagens da sua utilizacae;

"Muita gente pelo pouco conhecimento, que tem deste jogo,
assentard que he o mesmo memejar & 1anca, ou pigue, que jogar
© P40, por algume similhanca que ha em algumas posicges;
* PoTem he tasta & @ifference que pais uso desta arma nos garap
Foda 2 razas; e todo aquelle que estiver bem certo, e agil no
manejo que temos dito, vera a muits vantagem que tem sobre o
Atirador de pao, ¢ QUUARLO  este trapalns descoberto,

Principalmente contra os ferros de segunda classe.r(3q)

(37) - Methodo de menejar a lenga oy Pigue, pars intelligencia ge
fodos os que guizerem fazer hum uaq S€gUrO das refferidas armes
lisboz, na officina ge 4nténio Rodrigues Galhardo, Imp:
Concelho de guerra, Anno ge MDCCCIX; estempa 1,

(38) - op.cit., 1809:22,



ce

-se assim a possibilidade de ums in:

acia, de facto,
em jogadores que temham participado nas milicizs, mas neshum
e,

temunho directo o confirma.

4 va:

pode ser examinada, por um lado, como um ebjecto
perfeitemente vulgar, col

ido de imediato, e usado adequadamente,
qualquer que seja a madeira (39), desde que 4cil; naturslmente que
este refexéncia 6 ¢ vilida para situactes de improviso, e para
além das caracteristicas fundamentais - fleribilidade,

texture,
. resisténcis e recuperacio da forme original apes a deformaczo

provocads pele pancada - bem como o facto de ser "macia® (40) -
1 importa acautelar a altura (pelo nariz do que a menefa), & o peso

(cerca de 500 a

600 gramas, desde que nfo seja ume vara de "mexer
i farturas...” (41).

- em Terras de Basto, entende-se que o pau deve ter z
1 alturz do solo até um pouco acima dos olhos - até ao *mariz-

—_—

(39) - "Os melhores paus, nessas condicBes, sfo os de "lodo" (Celtis
r Australis, Lineu - que correspondem & Celtis Caucasicza, Willd), ulmacea
celtidoidea espont2nes em certas areas portuguesas (nomeadsmente en
Trés-os-Montes e no Alentejo). Na falta do lodo, usam-se oatzes
madeiras: o castanho (castanis sative, Miller), o carvalho (Quercus,
Lineu), o £reixo, o junco (Juncus, Lineu), que aguenta bem e ocg
bastante utilizado, mas que se torna *muito disnteiro® (verga demasiado
¢ oscapa das mios), ou o marmeleiro (Cydonis Oblonga, Miller), que,
embora conveniente, & demasiado duro." OLIVEIRA, Ernesto Veiga
op.cit., 1972:70.

de,
(40) - mecia: qualidade das vares que, ao receberem & pancadz, nio
trensmitem a vibragdo do impacto mos bracos do opositor, com a

violéncia que recebem, equilibrando a resisténcia a.percussfo com s

flexibilidade.

(41) - CACADOR, Anténio Nunes, Jogo do Pau

(Esgrime MNecional),
Lisboa, ed. do Autor, 1963.



cabega’; e

© comprimento conveniente & a
envergadura dos bragos zbertos do jogador (porque, depois de

se ter ‘"sacudido” o adversa

0, "correm-se as mios, e, se o

peu for comprido, fica se

umz  ponta exposta onde o

adversirio pode bater e fazer fuy

© pau, e, se for curto, a
mio foge). Em GuimarZes, ele deve vir s6 até 2 boca. Na
Geliza querem-no mais altc que o jogador. Em Lisboa, Nunes
Cacedor indice medidas certas: 1,46 m de alturs media, e
mexime de 1,52 m; entre 500 e 550 g de pesos médios e miximo,
rTespectivamente; o difmetro da sua seccdo na base deve medir
35 mm, adelgacando ligeiramente pera 2 outra extremidade (de
modo porém que possa tambem ser empunhado por esse lado sem

escapar das mios® (42).

Para 2 Galiza, contudo, os elementos precisados contrastam mo

que refere 2 dimensio:

"Um bom varapeu, de acordo com & regra clissica que preside

sus escolha, quer-se mais alto do que gquem o vai usar, e que

junte pe com ponta”. A hipérbole assinala a necessidade de
ter miita elasticidade, visto que , quanto mais flexivel ele

for, mais jeitoso ¢ o seu manejo. O varapau melhor e mais

procurado ¢ o de madeira de lodo ou lodeira, bem direito, da
mesma grossura em todo o seu comprimento, totalmente seco e
com 2 sus superficie polida, para o que & primeiro raspado

coma folha de uma faca ou de uma navelhs, e em seguida com
e

(42) - OLIVEIRA, Ernesto Veiga de, op.cit., 197
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un pedago de madeira dura. No cabo, a sus grossura deverd ser
tal que se possa pegar inteiramente com s mdo, e o seu peso

Pequeno” (43).

Contudo, e se o wstilo de jogo ¢ semelhants, teremos que

entender como espaatosa a =

rénciz a0s dois metros de comprimento
da vara, que impossibilitaria ums msnipulacfo totalmente empunhada
pela extremidade, em movimentos circulsres de alto a baixo

(pancadas arrepiadas, por exemplo

i Por outro lado, no tocante &
flexibilidade, 2 propria madeira de lodfo so atinge este "juntar de
Pé com ponta® com um esforco considerivel, visto que a
flexibilidade se pretende mais para garantir a maciezs da recepcio
de pancada - e 2 resisténcia a0 chogue - do que a deformacdo em

movimento, pouco conveniente.

“- 0 armamento ja 2qui estd. vamos a escolher. Todos os

" paus sZo bons - disse elle, passando-os em revista; e pegando

Rum - mas este e restio, ¢ de meis conflanca. Isto ¢ um pau
reel.

E prolongando-se com elle, deu um pulo, fez dois
sarilhos, e atizou dois golpes no ar, que assobiaram como
duas balas.

- Esté na conta; nfo me deixa ficar mal - e, segurando-
o, carregou-lhe com 2 mfo no meio.

- Um pau reall Um pau para uma feiral®(44)

(43) - FERNANDEZ, Xanquinm Loremzo, op. cit., 1959:5-6.,
(44) - AGA, Zacarias d', Cacades portuguesas: DPaisagens, figurss do

campo: O Sr. Manuel do Jaleco, Lisboa, Companhia Nacional Editora,
1898:222-223.
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Assim se

uma  tecnologia prépris, quer na

colheita, quer na preparacio e menutencdo das varas: "qualquer vara

pare jogo tem que ser cortada da drvore (réstiz) em Janeizo, no

querto minguante" as veras nZo entortem, suspendem-

se por um fio (. um pogo, uma semana antes de

erendo conservi-las em linhaca,

jogar" (Mestres Melro e Game a
gusrdz-las deitadss, emmolho® (M. Silvino Melro) sendo idéntico

parz o norte do Pals: limheca, gurdura de cavelo ou de galinha, ow

azeite (2 introduzir por um orificio na extremidade da vara).

Como técnica de colheita da vara, alguns dos Mestres
empreendiam eles préprios o fabrico, de modo a abastecer a sua
escola, existindo também alguns fabricantes, ligedos a outras
actividsdes (fabricantes de cangas e outras alfaias), contudo, ers

vulgar & venda de varas em feiras, sendo as de jogo - por vezes com

r da pref

choupa - distintas das

lod#o, também o castanho e mesmo © marmeleiro (ainda que muito

uro), ou ainde o junco, normalmente ferrado para nEo rachar.

1 4 técnica de fabricagBo veriave, e timha-os seus segredos;

caso do Mestre Costa do Assento, que nos descreveu a preparagio do

seguinte modo (varas de ‘'ratcha’): Retiram-se as tdbuas de um
tronco de lodZo, nestas tabuas, introduz-se uma cumha, que rasga a
tébua; segue-se 2 racha praticads, introduzindo mova cunha, e assim
ate obter pecas de seccdo proxima da vara, muito embora sem &
configurag#o adequada. Neste passo, prende-se o topo da vara numa

tabua com dois pregos, e alonga-se & pesa endireitando-z com e

©



colocacEo, & esquerda e & direits, de noves pregos. Uma ves

endireitada, deit

se-lhe 4gua quente e

es dies, apos o que se corrige 2 forma.

Para este efeito, emprega-se uma plainz com z base e 2 lfminz
concava, mais adequada 2o formato pretendido. Muito embora as varas
ultimamente produzidas nfo tenham naturalmente sido feitas por este
procedimento (ou semelhante sendo mais vulgarizades as varas de
réstia ou as cortadss por serra mecfnica (sem respeiter,

naturzlmente, o veio), ere seguramente assim que se gara:

maior resisténcia e qualidade.




A pratica

do

jogo



—  Cemilo, e igualmente citada no terren

3.1. 0 jogo mo Norte

3.1.1. Escolas

&s referéncias 2s escolas do Norte oferecem uma maior
Gificuldade na relacdo dos praticentes e mestres, face &s que
podemos obter sobre o Sul; pouca informagio foi fixada em texto no
que se refere aquela zona, e 2 informacZo oral, se nos dé conta das
geragdes de mestres, situa-os de forma aproximada; muitos puxadores
praticaram por um perlodo breve, por afinidade com o resto da

Por outro lado, 2

familia, ¢ & suz participacdo ¢ bem desigu
preocupacso de  preservagio e identidade estilistica esta em

com o tismo das situagbes, e 2

individualidade dos praticantes.

En Fafe, referem-nos que os fidalgos tomavem normal
lictes operticulares,  mnas suss  residencias, alargando-as
pontualmente aos seus grupos de servidores e amigos; enquanto que
entre os grupos socizis e econdmicos mais baixos, 2s ligBes eram
tomadas por pagamento conjunto, dividido entre o grupo, e tomadas

no terreiro que o mestre determinava. Uma histéria ja referida por

trés grandes jogadores,

algos de Fafe, de quem se diz que bastaria enviar a vare

jovens

para serem tomados como vencedores (1).

(1) - referido por OLIVEIRA, Ernesto V. - O jogo do pau em
Portugal, Geographica, Lisboz, 8 (32) Out. 1872, p 59.




Em Fafe, Mestre Alberto Goncalves (o "Albertinho da Aldeia®),

teve como disclpulos os irmSos José e Anténio "do Santo®, Joaquim

Morgado e os irmEcs Serafim e Floréncia "Trips” © mestre,

Jose Rebelo ( - 1920), teve como discipulos Anténio Rebelo, os
irmfos Jos¢ e Jofo Repas e Anténio Vigirio (o ‘Vigairo® de
Pardelhas) - que teve como contra-mestre Francisco Leitfo - e ainds
Joaquim Pereira; este tltimo, tornado mestre, teve como contra-
mestre Jos¢ Leite "Quéu®, falecido com 86 anos em 1984, deu ligBes
ate bastante tarde (84 anos), em Fafe e em Ceples, e teve um papel
fundemental para a permenéncia do Jogo ma regifo, a partir dos anos

40.

A estrutura destes grupos de jogadores - como os nomes

corroboram - remetem-nos para grupos de familias (os "Repas’, os

"Tripas®, os 'Costas”, etc.), vincando os lagos de sol. dade em
saidss conjuntas; mais tarde, com a conotagio das escolas aos

grupos desportivos, perdura manifestamente o vinculofamiliar.

Mestre José Quéu manteve escolz em Cepdes, aonde praticou
José Avelino (actusl mestre do "Cepanense’), e em Fafe, teve como
discipulos José Avelino da Costz, os irmEos "Costas”, Francisco,
Floréncio e Antonio Fernandes (o "Costa do Assento”, que deu ligSes
no Grupo Desportivo Nun'Alvares), e Anténio Pereira “Moleiro®
(mestre do Grupo Desportivo ‘"Kas-Bak'). Esta ultima escola, por
falecimento do mestre, foi continuada pelo irmfo, tendo hi cerca de
10 anos dado lugar a uma cisfo, com 2 criagio de dois grupos.
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4s formes técnices do jogo em Fafe incluem elementos dos dois

entos proximos de vera corride pelo

estilos indicados, com movi

meio, e movimentos - a Cuss m0s - Com pancadas 2 ponta da vara.

Em Terras de Basto, aonde o jogo & referido por oposico ao
de Fafe em formes mais préximes do segundo estilo - dite do Norte e
que enuncizmos de seguide: hi um elevado nimero de jogaderes,

tualmente inactivos, discipulos dos mestres Custodio Briz de

Bucos (Cabeceiras de Basto), Adelino Barroso de Salto (Barroso)

mente (2), e ainda Anténio Gongalves de Tecla (Celorico

respecti;
de Basto), discipulos do mestre Ermesto aluno do "Cigamo (3); o
estilo praticado teve forte influéncia das estadias regulares do

mestre Calado Campos (pai).

Mestre Anténio Portela (de Abadim) teve tambem licBes com o
mestre Calado mas parte do seu jogo tinha-o j4 aprendido com

iares, os "Portelas’, jogo diferente do de Calado Campos; a

escola, de hi muito desactivads, foi retomada entre 1978 e 1984, em
parte devido a0 zpoio do FAOJ - mas sem z presenca dos antigos

antes - estando actualmente sem i .

(2) - teriam igualmente tomedo licSes com um Mendes, de Abadim,
segundo nos referiu M. Portels.

(3) - "Na regifo de Basto ficou célebre um cigano que andava de
terra em terra e de feira em feira, e cujo jogo se caracterizou por
um estilo particularmente violento...".OLIVEIRA, Eznesto V. - O
jogo do pau em Portugal, Geographica, Lisboa, 8(32) Out. 1972,
68.
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sobre o jogo na cidade do Porto - tal como

Uma nota,

presumivelmente em Braga e em Guimarfes - dois mestres, Antero

Fe:

ra Romariz (1860-1934) e Anténio Pereira Penela (1838-1908),

mo  também mestre de Carles Relvas, forsm ambos mestres,

este &

0, de Francisco Pereira Beirfo (sobrinho do primeiro),

por seu tur
e que teve jogo no Gintsio de Mafamude, em Vila Nova de Gaia.
Refira-se, por &ltimo, o Centro do Jogo do Pau do Norte, de técmica
de Lisboa, do mestre JoZo Quinteiro. Nio se conhece, dos anos 50
para ci, noticia da existéncia de qualquer escola em actividade mo

Porto
3.1.2. Tecnica e aplicagBes

De entre as varias formas de jogo em Portugal, os estilos
praticados em Terras de Basto, Fafe, e de uma forma geral no Minho
serfio (arbitrariamente) agrupados, muito embora sejem designados
tambem pelos préprios jogadores como jogos do Norte, quando os
referem por oposicfo s formas de jogo mo Sul: Borda d'Agua e

Lisboa.

Ainda que se considere a existéncia de uma maior variedade de
formas (2 que 2 generalidade dos jogadores se refere como ter um

Jjogo diferente), os principios de aplicachio decorrem de dois grupos

de esquemas técnicos - o primeiro (antigo) dos quais se admite que
temha tido forte influéncia nos principios do jogo da Borda d'Agua
(Ribatejeno) - e o segundo (dito do Norte), frequentemente em

composicZo com o primeizo.




No decurso do texto faremos largo recurso 4s referéncias do
dnico manual técnico de Jogo manifestamente nortenho que conhemos:
4 arce do Jogo do Pau, de Joaquim A. Ferreira, comentando-o sempre
que mecessério (e possivel) - dado tratar-se de uma obra de certo

hermetismo, como ficou j& dito.

3.1.2.1. Principios e técnicas de base

nalise dos referentes priticos do jogo

4 possibilidade que 2 &
do pau tem pera nos dar conta de alguns aspectos da organizagdo e

2 sistematizaco dada aos exemplos

do quotidianme,

tecnicos. £ metodologia seguida enumera recomendagdes técmicas, e

decorre de Guas vertentes de leitura, complementares: 1. dos
contexzos particulares, dos relatos e da  representacdo da

perticipacdo mestes, pelos jogadores, e 2. da afirmagio e da

prazics indivifoal para a sus experiéncia colectiva.

Esta temtstiva, que se afigurz & mais clara para situar os

modeles tecmicos, procura situsr-se também de acordo com os

diferentes espagos - peblicos ou privados - aonde o puxador se

encomtza, dando lugar depois & sua sistematizagio - atendendo 208
aspectos §a4  ressalvados no capitulo sobre metodologias -

S0 as 5 is na pratica

&ssim, falamos de um Jogo entigo, (dito do Minho pelos

jogadores de Lisboa), com & vara corrida (menipulada) pelo meio,




com as

duas mios 2 igual dist&ncia das extremidades, que correm

pela vara no decurso da execucE0, e Que se caracteriza por:

1. Vara preferencialmente vniforme na distribuigc do peso;
2. PosicBes mais altas;
3. Correr continuo da vara mas mios;

4. Forte impacto das pancadas:

5. Grande proximidade emire os comtendores;

6. Defeszs em movimentos curzos, atagues entrados e de ponta,
eventuslmente ferrada, ejos com choupa, etc.
7. Importante significado da pujenca fisica dos contendores;

8. Possibilidade de aplicacio em zonas pouco amplas;

Zste estile compde-se com uma técnica de movimentos mais

2mplos, posigdes mais definidas, ataques e defesas a duas mEos na

extrenidade da vers, em comstante rotagdo ~jogo dito do Norte ou ‘da

Galiza, pelos i de Lisboz, rizado por:

1. & vwars tendendo 2 apresentar uma extremidade meis pesada;
2. Fesitdes mais amplas;

3. 45 mEos & correr sobretudo numa extremidade da vara,
greferencizlmente na zona mais estreita, para efectuar em

zotagSes ou golpes de ponta, Os ataques;

4. Jogos especificos contra varios adversarios;
5. Jogos adaptados quer a situacles de memor amplitude
(quelhas, por exemplo) quer ao combate em campo aberto
(feires); 3

6. Vara mais flexivel.



T

7. Defesas

circulares, igualmente para os atagues;

para complemento de corte (rocad

¥

As posices do corpo e as guardes de espera sEo uma

pouco enunciada, cont:

iamente 20 que
veremos mais

o Jogo de Lisboz, em detrimento de ums

outra categoriz, zonde se acumulam estes 2spectos: Os passos, que

compbem com o movimente dz vara 2 posicio relativa ao(s)
adversirio(s}), e os modos de transportar a vara (atitudes de

esperz), pare = usar promtamemte. A preocupacio de isolar as
posices s6 se acentuz guando smrgem combates de "demonstragio’,

festas.

Seriz comrude ingénuo supor que as posicSes o corpo nEo sZo
cuidadossmente vigizdas; elas nfo se encontram sistematizadas como

s

s guardas de pancada; estas

== vez, ligam-se frequentemente 2s préprias pancadas,

sempre que se trata de varrer pancades - movimentos

snci= guase simultZnea de ztaque e de defesa.

3.1.2.2. Comtra-jogo e cumprimentos

Da termica de base, vemos focar apenss alguns movimentos

fundamentais., utilizados quer nb’ Contra-jogo (combate contra um
tnico adversiric), quer mos jogos colectivos adiante apresentados.



Estes povimenzes, exec

dos sempre a duas mios (4), condensam a

e 2 pamcadz mo mesmo o exemplo

g

Gesignado por camir 2 freste, on serilho de

cima, concre

zoagBes de  combate concretizadas entre

scmes Ge sgrupemento tomevam lugar, 2 técnice

=otre Gois exscotanres ers, em gltima instfncie, a que

Scciz tawews, e zemto mesmo de em algumas querelas

1izer o litigic emzre dois gz

pos nos seus representantes, os

Snficedss por cada bando e scicatados pels

{4} - =2 mecessifiafe de wrilizar 2 vara a duas mios, no Norte,

2 oEp 50 2 Sg3: i Jlidade do combate, mas também 2
roragSn da waza, ® 3 isténcia que as varas iss
pofien opdz; detida mp cuntaceo com a primeira vara adversdrie, nfo

poferia mmmca prossegmiz €e modo eficaz com uma segunda; a0
compatar © seu mofo e sxecatSo, 2#s mfos ambas, com o estilo de
lisboa - goe stace = wma mE0 - £ comentirios gemeralizado entre
uwaiores: "ele a doas mEcs

. &s wvezes nio chega, quanto meis a
ms1"(i. "o S=nto™).




0 contra-jog

que se defronta.

o

se

(£ig.4)

¢ 2 forma de combate entre o par de puxadores

o combate tiver carzcter de exibigfo, pode-se

preceder o combate pelos i 2 encia pré-estabelecid

de movimentos destinados a saudar o adversirio e o piblico, e

"medir" o terreno.




(Fy-s)




I igualmente no desafio, aonde 2 provocacio faz emergir um
combate testemunhado, e em que a eficiciz e o prestigio face 2

provocacio sEo naturalmente POStos em causa, gque o jogador mais

frequentemente procurs acertar zs condicBes do jogo; isto & visive

escolhz das varas, como 2 seguir me execucfo do combate; no

Mzlhadinhss Ge Aquilinme, a admi. uma

situago de Contra-jogo.

*0 pzu dele erz um madimha mais alto que o meu, o mew um

pouce meis grosso gue o dele, segunda desva

gem nisto de
florear gentilezas. Mes tio-pouco aceitei que se tirassem &
sorte os paus ou se igualassem, arranjando outros ou cortando

no maior. Riscon campo o velentfo, por prosipis, que tal nfo

& de moda, e logo se plantou em posigio de parar, pau a
escorrergar para 2 perna esquerds, mfos & devida altura. No
terreiro, havemdc estzcado as dancas e a zanguizarra,
. formaraz todos em redomdo.(...) e & voz: & ums! £ duasl é
£resl 5o armei para receber o pimplo que cale sobre mim de
pencada 2lta. Verri o golpe e, a tentear-lhe o manejo,
comecei a perar com brandura, como a medo. mesmo assim, do

men lmgar nSo arredsva tanto como a grossura de um vintém.

Ele nfo. ladeava, curveteava, dava tais saltos e piruetas que

as pernss lhe perecizm um compasso endiabrado. Certifiquei-me
do sez jogo, gue era impetuoso, mes de pouca ou nerhuma
astacia. E, sempre em posicdo de defesa, deixei-lhe guebrar o
arregezho, embora me custasse uma pancada Ce esfarrapfo no
cxbro direito e wm lamho no pulso, em que ninguém fez reparo.

Para os que estavam, sem dévida que a superioridade era dele,




20 me: campo, e ali me mentinhe

pois me vinha inquiet:

encurralade como & gato, no peial, = demtuca de mm sabujo.

(...). 40 jogo dele, sempre tonto e alto, todo de répia, opus

o meu, baixo, curto, e todo de rapidez. ¥, notei, tao

imprevisto lhe era que, se quisesse nos primeiros passes

despacha-lo com uma pontuada, fazia-o tio certo come ter sido
meu mestre nestz arte o maior jogador do Mimho. (...) Como o
machacaz continuasse e despedir-me paulades & mio-tente,
mandei-lne também uma, pela sonsa, destas que mio fazem rumor
e que 56 da conta delas quem as rilha. Foi & ilhargs, e logo
ele percebeu que se nio virasse de folhe tinha mais pamo de
amostra. E, de facto, dali em diante foi mais ordeirc. J2 nfo
dava 2 escaqueirar-me 2 tola, mas como quem com um cacete

um ovo, sem o perder para a gemada.®(S).

quer partir

Trata-se de iniciar o combate com a vara colocada de modo a
atacar ou defender com os movimentos que mais brevemente possam

idos 2 cabeca - de

chegar 20s ataques possiveis, normalmente di

alto a baixo (rebatido), ou pelo lado - 2s mdos ou bragos e zo
Peito ou a0 pescogo e rosto - nestes Gltimos mormalmente com 2
extremidade da vara (numa pontuads), e finalmente, &s permas. As
pencadas dirigidas & cabega, 20 pescogo e 2o peito destimam-se 2
anular o adversdrio, as outras essencialmente a

eficacia em combate.

(5) - RIBETRO, Aqui







N onitzasjogds (pifs ELem das: execustes tecnicas de ataques €

se - como numa narracio - ume

olados, estebel

os altermativos, que 08

dades e procedim

de possibd

mestres fazem treinat:

Logo que me saia un jogador de pau, deve

*Jogo contra jogo:

2 minks vara com & do edversério,

oz o meu mo recto (slf

2

ha de projeccdo da poata da m

ou com o pescoso dele na 1i
varay; se elle me der dous passos & freate, devo fugir tambem

sace pars 2 retaguerda com dous passos e douS

pels minha £
vacrimentos (rotagBes da vera, que afastam da trajectoria das
pancadas do adversério)i se © inimigo ladear (deslocamento

lateralmente & posicfo do

inscrito num circulo imegl

adversirio) pels minha direita, eu ladeio pela minhe esquerda
(de modo a manter ambos os adversdrios frente a freate), se ©
inimigo Ladear primeiro e vesha 4 frente (atacar), resiro um
passo cobesto (com ums gusrda s P oteger); e, logo que e
apare o rebatido (pancada dealco 2 baixo), dou-lpe uma

pontuada (pancada dadz com & ponca da vare).(6)

classificadas pelo alcance; demasiado

i as distancias

o sus eficAcia nas roteces, e maneja-se

proxinos, &

tando agarzat 2

com ateques de ponta,

mais curta, pelo m

vera 2o adversdrio

e R

Arte do Jogo do Pau, 1886,¢:1




La

T

mas se eu ficar de mais perto largo 2 mEo de trez e

zo-

cresgo (aproximsr com um passo) rapidamente para ele, de
lhe = mic a0 pau e dou-lhe com 2 ponta d'elle por onde me
convier. (...) Se me der ume pancads oitavade (obligus, em

rotaco disgonsl & posigfo do adversiri

) que verha do lado
direito, devo ladear, coberto o meu lado esquerdo (defendido
com ums posicio de guards), e desendar-lhe uma pancads &

cabeca;

. se a pancada vier do lado esquerdo, ladeio parz o

meu lado ¢ireito e desando ums pancada ao

No Jogos do Sul, como veremos, uma técnica tem um particular
desenvolvimento, 0s cortes e os recortes, que correspondem &

retirar o corpo & trajectéria da vara atacante, sem anular essa

trajectériz, lancando & pancada de resposte no mesmo sentido dado

pela primeirz, normalmente dirigida s mios; uma forms de corte,

= : tembém o jogo morzenh

“Tazben se o inimigo me vier com ume pancade & perna, Gevo
Tetirar 2 pema de diante para O Dé da outra; assim que passe
2 pancada, venho cam a perna pera a fremte e dou dous passos

e doms warrimentos para apanhar o inimigo.®(8)

0 inicie dos combates “amigdveis® - porque muitos comegam
assiz - 2 por wezes precedido por cumprimentos, tal como sucede em

Lisboz, de forma 2 delimitar o espago de combate, e manifestar a

(7) - FEERETR4, J. A., Arte do Jogo do Pau, 1886w

(8) - F===T2a, J. A., Arte do Jogo do Pau, 1885,r.5



consoante 2 escola e o

2 cebeca. O registo

pre prec mentos, deste modo, ezam

3.1.2.3. Jogos Colectivos

0 gue design

05 por  jogos colectives  (9) remete-se

lobalmente &s situagBes de combate assimétricas no ndmero de

versarios; as técnicas utilizedas, independentemente da maior ou

(3) - E2 um abuso polissémico 0 jogo, no vocabuldrio dos
jogadozes; ¢ jogo o que antes zpresentamos como estilo (conceito
nosso), ¢ jogo o modo particular de um jogador expressar & sua
técnica, ¢ jogo o combate, sZo
estabelecidas (

jogos as fermulas pre-
arizntes) de atague e defesa, que & o caso.




menor segurenga da parte memos numerose,

mham  por  objectivo

fundamental suportar os

ques, dilatar o terreno de combate para

um espago que permitisse & fuga, ou neutralizar s

essiva e

separadamente os adversirios, para restabelecer o equillbrio:

"Quando os inimigos me perse

irem pelo lado das costas devo
der um viracostas atravessado pars o lado do meu peito; em
seguide sacudo o lado e ledeio pela parte mais fraca.(...

Quando tambem eu andar no meio dos inimigos e um ou mai

persige de frente, devo vigiar um passo forz, furi

e ladear pela parte meis fraca.”(10)

Deste modo, suportar o jogo em manifesta desvantagem era, de
facto, tm acto de grande superioridade técnica e resisténcia

fisica, uma vez que os procedimentos

wplicevam um trabalho de vare

sem i & e ums g0 (

.
executada 2 voz) emtre as partes. Apresenta-se de seguida &

configuracio de zlguns desses jogos:

Jogo de um para dois: trata-se de um jogo de frequente aplicacio,
em combate como em treino; na sus expressio meis simples, alternam-

se guardas em movimento e staques, em serilho de cims, entre os

dois atacantes; a esquive permite sair do alinhemento dos
edversarios, para nZo oferecer totelmente as costas. Com varizgdes,
pode ser executado singelo, sem esquiva, entre a linha representads

pelos adversirios, dobrado, logo que a pancads dirigida a cada

(10) - FERREIRA, J. 4., Arte do Jogo do Peu, 1886p.3
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adversazio ¢ duplicada ou com esquive, (que ¢ o exemplo de que
apresentamos, em

grama, os passos - £ig.8). Uma vez eliminado um
dos adversarios, prossegue-se naturalmente em  comtra-jogo,
tornando-se portanto,

ra efeitos praticos, uma fase do combate.

(Eig.8)

NEo ¢ contudo a tnica forma de ge:

uma situag@o com dois

adversarios; 2

estratégia pode também passar por tomar a vara 2 tm
deles, desde logo, parz o eliminar.

Jogo de um pare trés: Jogo realizado por Mestre Ermesto, de Bucos,

que consiste numa execucZo  seltada entre trés adversarios,
dirigindo os ataques de modo a alternar dois adversarios de cada
vez (1° e 2°, 2°e 3°, 3° e 1°, etc). Nestas situagBes, a
2lternative consistie normalmente em empregar o jogo do meio.



Jogo dz C: Os  jogos de cruz podem epresentar dois géneros: ou

%o executados por um ®nico jogador, que simula 4 partids a sus

deslocacao pelos bracos de ume cruz, supondo 4 adversir

os, ou &
executado por quatro jogadores, que executam movimentos de defesa e
ataque, convergindo-se e afastando-se pelos bracos de ume cruz
imaginiria pera o centro da qual convergem, sincromisando os
movimentos e saltando para o braco da cruz que fica no seu lado
¢ireito, simulteneamente, o que provoca uma rotagdo da cruz, mo
sentido directo. Entre as formas de execucZo conhecidas, poderemos
falar do  jogo de cruz singelo, jogo de cruz "antigo®, jogo da cruz
do meio (que apresentamos em esquema, COm quatro executantes), des

varrimentas e jogo ds cruz dobrado.

82
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(fig. 9)
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mento de Cruz: Quando o in.

igo me vier com uma pancaca

4 cebeca ou da banda, devo retirar um passo e varrimento &

retaguarda, vi

4 frente com 0 mesmo passo e varrime

epanhar o i

migo, e d'shi devo vigiar um passc e um

varrimento pela minha fren

e 2 retaguarda®(11).

O jogo de cruz pode ser utilizado apenas contra dois

edversérios (12), mentendo com isso uma fungfo semelhante & do jogo

de um para dois.

Jogo do 2 utilizando os viracostes, e mantendo o primcipio

de que os executantes vEo progressivamente ocupando os lugares uns

dos outros, ¢ outra forma de jogo de feira, que assenta num

principio fundamental - o de nSo deixar entrar memhum adversirio
dentro do quadrado - cobrindo ume 4rez que fica, deste modo,
protegida; comhecem-se virias formas, decorrentes do semtido que

tomam os vira-costas com que se executam os lados do quadrado, e as

pancades com que se concluem cada

dos  Zngulos: pela direita,

esquerda, e esquerds com o vira costas inverso.

"Estando quatro-- companheiros emeacados, devem fazer um

quadrado & distancia de quatzo pessos uns dos outros; e,

(11) - FERREIR4, J. 4., Arte do Jogo do Pau, 1885,0.3

(12) - Para desgastar os adversirios, conta Quintes NEVES, "0
Manilha (...) manteve-se paulatinamente a cansar-lhes os bracos com
movimentos mais largos do jogo da cruz’; in José Afomso "0
Hanilhe®: uma espera em velhos tempos, Porto, O Comércio do Porto,
8 de Junho de 1971.



m o5 inimigos por um

dos lados, devem os dous

passo & retaguer

€ vir 2 frente para ter mfo mo

utzos dous devem ladear um pele direita e outro

pata cortarem & retaguarda aos inimigos e ficar

© quadrado fei

o, devendo tambem vigiar um pesso as costas

s dos ouzros, e marchar com dous passos salteados 4 fremte.

Iguelmente hio-de vigi

meio passo pers a direita ou pare a

esquerdz e marchar com dous Passos e varrimentos salteados
pare cortar o inimigo, e sempre vigiando as costas uns dos

outros.”(13)

Jogo dz Meis-Luz: Um tipe e jogo que presume dois praticantes
costas com costas, ou um Zmico praticante emcostado a ums parede:

aparte 2 inf Telativa 2 suz existé

, nEo foi a

Tma técnica de o executar.

Jogo da Roda /do Meio: Jogo de feira por exceléncia, ponto alte do

Tepto, também, em que um jogador (no inicio), defronta todos os que
© atacam; o jogo pode igualmente ser feito em par, combinando um &

atacar e o outro =2 cobrir o prime

alternando-se & voz de um

rte do Jogo do Pau, 1886:9.



(£ig.20)

*Jogo do Meio: Quando me encontrara cercado 4

inimigos, devo

fazer sete passos em pé firme com os varrimentos Por cima da
mimha cabesa; logo que ganhe terremo, cresgo com dous passos

€ dous varrimentos & frente; depois sacudo o lado das minhas
FOStas com um varrimento rebatido e vemho 4 minha frente e
dou-lhe um viracostas singelo; torno a sacudir ao lado e
vemhs & frente'com um passo e un varrimento, devendo tambem

dar um passo 4 reteguards e vir 4 fremte e furtar a perna de

traz ac lado das minhas costas; em segida devo ladear pela
minha retaguarda com um varrimento rebatido para o ledo do



meu peito;

ladeio pela m

he frente antes que eu
chegue 2o

nte tambem; sacudo o lado das minhas
costas com um varrimento rebati

4o, e d'ahi furto & perna 2o
lado do meu peit.

© e ladeio pela minha fremte; torno a sacudic
© lado das minhas costas, e

©resco com e outra perna 2

rente
pera apanhar o

inimigo.*(14)

NEo se tretave de um jogo que se pudesse mantes

. porque ia 2 uma situacdo instivel; dai o

ocurar-se uma “aber

usa® - um jogador mais fraco, entre os
atecantes, ou uma ajuda exterior, para preparer a fuga.

3.1.2.4. Outras técnicas

Joger montado, deitado, sentado nums cadeira ou nums sals em
que o tecto & particularmente baixo, sfo condici

nalismos que

algums mestres entenderam fixar com técmicas de recurso, por vezes
resultado de inspiracZo tida em momentos de aperto, sendo muitas
vezes referidss exaciamente nesses termos, sem cheger a tomar o
estatuto de técnicas treinadas, ou treindveis; muito embora a

combate no chio fosse seguramente um recurso apon
por algons mestres, e

sitvacdo de* tado

dado por fantasia por outros, o certo ¢ que
pelo menos  essa teve lugar de wme forme ordenada, mas sempre
8o 205 movi

. e dai variantes.

S e 3

(14) - FESREIRA, J. A., Arte

do Jogo do Pau, 1886,p.6-%



Quanto 2 vara guarnecida, estamos j¢ disnte de wms situsco
um pouco  distint:

©s movimentos de ponta - pontuadas - ficavem

necutalmente velorizados com & manipulagiic de varas encimad s com 2

choupa, ou mesmo com 2 rocadeira,

esta tltima igualmente eficaz nos
movimentos

culares (15), e criando ume série de regras sobre a
incidencis de corte (provavelmente provenientes da tecnica de
alabarda e lanca).

O combate reslizado mo chZo, como foi ja referido,
corresponde 2 uma situaclo de recurso que foi comtudo fortemente

como de p 0 $nico registo técnico de
que dispomos resulta da referncia dos jogadorss de Lisboa, pouco
lisongeira, 2 sua pratica, contra um ou mais adversarios.

Refere-se a pratica a cavalo, como um recurso de combate; &
Vare. que se trazia normalmente entalada na perna, pusha como
problems a desl

©0cag¥0 e o proprio cavalo; resta saber se se tratave

de ums  técnica especifica, se simplesmente de uma situacdo de
manejo.
4 vara

corrida com fac:

¢ num jogo mais préximo, em que o

contacto fisico & mais plausivel, para

que 2 utilizacdio da faca
numa das mios tome sentido. A vara usa-se, portanto, para cobrir as

_—
(15) - "Repo da

no pau e
(=

foice que trazia na algibeira da ves
+ depois de me benzer (...) postei-me em posicdo de varrer
) trazia pau argolado, um rico pau de marmeleiro com a choupa e
ponteira 2 luzir®, Aquilino RIBEIRO, O Malhadinhas, Lisboa, 1958,

. encabo-a
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o. Ne imagem dada por Agquilimo, ©

pencadas e alcancar © adversasi

Malhadinhas daz-lhe-iz um uso bem m is originel:

+put buscer: [ Y6aEY e poder diger & Rita, que me seguizz €

esteva branca como & CeT
_ 0 menina, empresta-me ums facal uns navalhinha que
seje...? 0 principal & que corte um pouco meis que queijo

fresco e sombra des paredes.

Fioa-me ela multo nos olhof, mes €% sosseguei
Labatenso-dhe com Eirbeza de vos 0 PeRSERERCS exrado:

_ Esteja descansada, que 1o ¢ pera mel. Eu nfo sou
‘homen de ‘parulhos. vai ver!

Dewcme um canivete, meti-o mo canhfo da vestiz, e ful
para o hamem:

_ ca estamos!

Jeu-teu, & defender-se duna pemcada =0 ombro,
facilitou-se-me puler-lue 20 peito, € limpei-lhe o primeiro
botHo, o rei. Foi tio rapide que ninguea reperou e mal me dew

©amge gege yaceer § [Fesposta guens pandeva 2 cabega. Todos

podism moter, ainda que  ignorentes 4o jogo, que os coatza-

atagues do homem, muito sbertos ¢ Jargos, me deixavam campo
cabonde pare lhe assentar, se me spetecesse, um golpe de

hos & minha traga, tizhem poT

escacha pessegueiro. E, estra

pigacris o que nio era mais do que ume refalsada manha. Dois

potes, capitdo e soldedo, foram s viola, um 2 segl a0

oaire, tA calados @ (cexces coma: © primeizo.(...)Foi numa
dessas arremetides, quando o pau gele, vergastado pelo meu.

rodos por lazgo e desceu adormecido, que degolei o meu quarte



botdc, o ledrfo. E° obra com asseio; ninguém viu, como aliis
sucedera das outras vezes. O colete timha cinco botdes,
faltava-me o @ltimo, o segundo rei. Ja nZo me havia de ser

impossivel ripar-lho, fulo e cego como estava, a beba a

referver-lhe nos cantos da boca.” (16)

4 vara pode ser guarnecida: 2) com choupa: ‘*peu de eanéis
neturais, que tem na parte inferior uma argola de metel amarelo,
com ferrfo de ferro; na parte superior, um canudo também de metal
amarelo, com o comprimento de cercz de um palmo, com ou sem
punhal"(17) ou peu de ferrZo (com choupa encima) geralmente usada
no jogo do Norte, como mo .Jogo dz Borda d'Agua, a choupa usa-se
parz conduzir o gado, e recorre-se a ela para tornar os movimentos
e ponta da vara letais. A vara usa-se com 2 choupa coberta por uma
capsula, que se retira para combater. Os sarilhos de Borda d'Agus
contém ume passagem da mEo pelo topo da vara, no decurso de uma

guarda, para fazer suceder a pontusda j& com 2 choupa exposta.

(16) - RIBEIRO, Aquilino, Malhadinhas, Lisboa, Bertrand, 1958:33-5.

(17) - VASCONCELLOS, op. cit., p.602.; *refere ainda o chugo: tem
em cima, oculto, uma ferragem, espécie de faca (Mondim)." (p.602.)



8

S

S

D

i

S

(£ig. 11)

b) Foice Rocedeira: as foices, de formeto bem préximo ao dos
podSes, eram afiadas mos virios lados, de forma & garentir que os
movimentos circulares da vers poderiam cortar em todas as
direceBes. Tambem na Galiza, 2 utilizacio da vara gusrmecide era

conhecida, embora fosse pouco frequente a sua utilizacfo mo decurso

dos combates, como refere Xanquim Fernandez:

"Nunca os homens destas terres foram amigos de armas de fogo

nem de armas brancas, mas em troca usaram zbundantemente os

varapaus ou os seus cajedos e mocas, mais modestas, para
derimir as suas divergéncizs. Usaram-se, na verdade, a

cardafiz e a bisarme (duas espécies de foices de ferro,

encabadas num pau), mas tanto uma como a outra sdio mais



marginalidade, pela dentncia de um

dos 2 uma s

personzgens remet
iminada, o que o0s tinha

crime ou de algums pratica sexusl re

transportado pera as margens da lei - mas nEo forgosamente do sew
meio de pertenca - fugidos & guarde (que no Norte do Peis tinha uma

2ccgo bastante limitada com quem se encontrava a monte, quando nio

elguma cumplicidade), e protegendo 2 sua situaglo preciria.

4s provocagbes procuravam gerar os conflitos em espagos pré-

estabelecidos, em que a fuga, tal como o terreno de combate e a

posicZo do Sol, dos amigos ou inimigos ests prevista, muito ebora &

técnica se temha desenvolvido também prevendo formas menos gratas

de combate, bem mais proximas de situagdes de surpresa, e em que

certos recursos procuram poupar o jogador a uma derrota. Numa

expressZo simultaneamente literaria e técnica notdveis, Aguilino

traca a situacdo de provocacio feita ao Malhadinhas, o que se nos
iado:

afigura wm muito pl

'E com grende alarde, deszfiave o meis pintedo para o

jogo do pau, a perder ou ganhar uma moeda.(...) "- Entfo

ninguém se sente com 2lma de ganhar uma moeda? olhem bem: &

- e mo cimo do pau passeava, o que era de plano

ouro de lei

e bem aparado, debzixo dos olhos dos parceiros, ums pega de

D. Jofo V, dessas que j& eram ralas ao tempo, e hoje s& se

, por galhardi

usam a0 des

NEo se visava o ganho, mas o destemor da provocacEo; nEO

resistimos a prosseguir com & relato de Aquilino:




n
3

- J& que ninguém se tenta, torna para o sacol - e, puxando &
moeda, fingiu que dava com os olhos em mim: - Com voce, seu

homem, nZo se fala em tal negdcio... BailZo, maricZol

Estive um momento sem lhe poder tornar respost:
sufocado de raiva, até que 14 atinei com estas razdes:

- Se n3o fosse nesta terrz e na sociedade em que me
encontro, ah, vocé havia de engolir a bosteiral Aqui s6 lhe
posso dizer que estou pronto a medir o pau comsigo. Aposta

ums moeda; se ganhar, nZo lha quero; menda-me proceder assim

o respeito que devo 2 este eamigo. Mas se perder, perdida
tenho 2 moeda, que ¢ dinheiro - juro-o pela salvagio da minhs

alme - que nunca mais nos meus haveres conta.

- Pois seja 12 como quiser. Tem um pau?

- Tenho pau."(26)

A moeda ezpostada era, de qualquer modo, um simples

de provocagEo. Também na Galiza, anotamos, se enunciave esta forma

de provocacdo:

*A coisa comecava aos berros de: - "Hei, carballeira! A quem

me die um pau, doulle um pesoll™ (27).

(26) - AQUILINO, O Malhadinhes, Bertrand, Lisboa, 1958:35-40

(27) - “Carballeirs tem um sentido de palavra forte, como uma
exclamagdo sem sibnificado especial; o peso ¢ uma moeda de prata,
j& em desuso, que equivalia a cinco pesetas. A frase vale pois por
um desafio, em que se aposta eiro para quem for, capaz de car
com o pau naquele que a profere’.




3.1.3.2. Grupo e territério

4 nocZo  de exibicZo zpresents aqui duss valencias distintes;
2 primeira, fortemente ligada 4 idéiz de provocacdo, com férmulas

veremos  adiante, liga-se di

ectamente a0 prestigio do

executante, e 2 regulacio consequente de litigios latentes entre
g7upos; a outrz forma, assumide estritamente como especticulo, &
bastante mais recente (pemsando nas regiSes de Fafe e Terras de

Basto, por exemplo); contudo, em zlgumas situacdes, o argumento

espectaculo era utilisado pars provocar contendas:

"Cumpre esclarecer que se podia "jogar o pau’ com fins
somente desportivos, mas que nfo eram poucas as vezes em que
tinham fins para agredir os outros ou para se defender
deles.”(...) Quando 2 luta nfio ers a valer, apenas se fazia
.como se fosse e bater com O pau, mas sem chegar 2 descarrager
© golpe, e a habilidade era o que conferis a vitéria, embora
geralmente se rematasse pelo cansago de algum  dos

contendentes. " (28)

Aqui sim, o principio do contra-jogo timha lugar, mo inicio,
opondo pares de adversarios; a situacdo, contudo, nfio perdurava;
outras vezes, o grupo identificava-se mum executante particular,

mestre ou um jogador mais experiente:

(28) - FERNANDEZ - o0p. cit., 1959, p.6
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"Em geral, 2 luta iniciava-se enfrentando-se por

parelhas, mas em pouco tempo cade gual dava onde lhe calhava,

e a peleja perdia tode a orgenizagEo. Por vezes, ela reduzia-
se & lutz dos respectivos campeSes, emquanto que oS

respectivos bandos se acirravam para os encorajarem.”

Ora o critério da demonstragZo, ou exibicZo, procurava

apresentar 20 piblico - como seriz de esperar - os niveis de

performance mais

ticados, a atingir em cada jogo, sem contudo

os poder concre

das vezes. Os jogos possiveis

supunhem 2 eliminaca iva dos *

. sem 2 qual perdiam

© nexo; nfo o fazendo, tratava-se de uma representacdo eapenas
reconhecidz por quem tivesse constatado 2 sua eficacia real: um

piblico com referentes comuns, portanto.

Exemplos disso na  possibilidade de pr
um combate deitado, ou tembém o de ajustar a sus execucio As

caracteristices de um caminho meis estreito, como o jogo de quelha.

Alguns executantes nortenhos de visita a Lisboa, para

afirmarem & sua eficacia ou por uma questfo de brio e manifestacdo

de face ao0s 3 tentavam duzi

estas execucBes. Dal a incredulidade dos jogadores de Lisboa face a
técnicas que passevam para zlém do contra-jogo (assalto); quando o
executante do estilo Nortemho o tentava fazer, era evidente &
precaucdo para nfo o atingirem, por um lado (comsiderava-se uma
situacfo de desvantagem) - e era entendido nZo como a melhor

solucdo pare uma ocorréncia desastrosa (ume queda), mas como ume



simples fantasia, que exploradz com eficiciz, daris naturalmente ao

» de algum tempo a vantagem 2o atacence que se encontrava de pé.

"Outros deitados mo chfo, jogam com quinze homens 2o

mesmo tempo, e sZo sempre laureados vencedores, etc.

e contar, a titulo de que se veje, &

Vem & talho de £

que ponto chege 2 toleims ou & sugestZo, que n'um dia em que

reuni n'um barracio, que em tempos tive em Campolide, sete

mestres e alguns bons praticantes de jogo do pau, um d’esses
mestres, minhoto, depois de jogar com diversos e de vér jogar
todos, pretendeu e jogou deitado, tendo simultanesmente todos
os ocutros pof adversirios.

i Escusado sera dizer, que o homem fez ums linda figurs,

e tocou com uma molécula de pau. Mas tembem

3 e que ninguem 1}
r se deve dizer, em abono da verdade, que esse minhoto era

L individuelmente inferior a qualquer dos outros, e que se

‘jogassem com elle 2 valer, mesmo de pé nfo se aguentaria

muito tempo, s6 com um adversdrio®(29).

§ De resto, neste constante confronto de estilos devidos as
-, visitas (sempre narrados com conclusGes diferentes consoante os
implicedos, diga-se em abono da verdade), a mogdo de tempo e da
utilizacdo da técnice variava: no Jogo de Lisboa, a despeito da
eficicia, procurou-se sempre garantir & durabilidade da
demonstracZo, e portanto de vigiar 2 dist2ncia ou dominar o

adversirio no espaco, eventualmente encosti-lo num canto - mesmo

(29) - HOPFFER, Frederico - Duss palavras sobre o jogo de pau,
sboa: Livraria J. Rodrigues, 1924, p.8-$




tas vezes a agressdo purs e simples tivesse lugar. Quanto

z0s estilos meis pragmiticos do Norte, e resolucdo dos conflitos

_se de regras e cumprimentos, e & eficicia media o peso

o da oportunidade das pancadas, além do que vigiava sempre &

cunsténcias de e

ente

lidade de ter que se medir com

possi

cssimetrie (esperas, caminhos de quelhs, tectos baixos, etc.) ou
simplesmente (passe o termo) um mimero mais elevado de adversdrios,
para o que algumas técnicas, menos eficazes na situacEo modelo do
terreno para 2ssalto consagrada em Lisbos, eram contudo as mais

adequadas.

Quando em algum sizio se juntavem gentes de varias

freguesias, era quase sempre certo que o ejuntamento se

) desfaria de jeito violento, pois nEo & em vdo que mests terra
se tem um tEo forte sentido de freguesia. O galego no ¢ de
uma aldeia, nem de um concelho, nem de uma provincia: & de
ums freguesia, e a quem nio ¢ dela, olha-se guase como & um
inimigo. Esta rivalidade paroguial putha-se de manifesto nos
eludidos ejuntamentos, onde o varspeu derimia as

divergencies.” (30)

(30) - FERNANDEZ - op. cit., 1959, p.6 sobre a identidade
regional, veja-se Moises E. SANTO: "A freguesie rural, que & uma
orgenizacio espontfnea do povo camponfs, e o concelho, que & uma
instituicio estatal, encontram-se sistemiticamente ora nume
cituscio de conflito permanente ora muma relacdo de indiferenca. O
municipio tal qual ele existe nos mnossos dias tem como fungEo
submeter a populagio camponesa 2s classes medias provincianes
(talvez temha sido mesmo esse o seu $nico papel no passado e 2 sua
issZo exclusiva)". Comunidade rural 2o norte do Tejﬂ: Lisboa, IED,
1980:14 .
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situacdes de vendetts (com as reservas do transporte

sessfo  si

dana para o contexto portugus) que ressaltam

de combate nmais frequentes. Nestas, os principais

os . trabalnedores da terrs que

ivais; 2 temitica pode discorrer desde as

propriedades, até &s situagdes amorosss e aos

s vezes, eram 0s mogos de ume freguesia contra os que

rondar as suas mocas, ou o desejo de se vingarem de

ema outra peleja ou qualquer motivo semelhante, que os

- bons "jogadores de pau' aproveitavem para mostrarem as suas

lidades.'(...) "Mas muitas vezes - por exemplo em Bucos -

& simples comparéncia ou passagem do grupo adversario,

etudo em territério da freguesia inimigs, era ja a

vocagEo® (31)

- 0 jogo do pau em Portugal, Geographice, &

SGL, 1972



s frequentemente, os conflitos respeitam a2 relacdes de

£ temos mesmo 2 noticia de um auténtico combate colectivo, &

, na regifo de Muge, entre os lavradores e os

P
trabalhadores gue reinvindicavam direitos de classe.”(31)

Mas ha uma distingEo grande entre estas situagdes pontuais de

motivadas por casos esporidicos, e as formas de afirmacio

dade grupal que se registam no norte, crisndo afinidades e

e femilieres e amigos, e que respeitam, mas

palavras de E.V. Oliveira ‘As esperas e batalhas campais (que) se

relacionavam estreitamente COm as estruturas tradicionais, os
padrdes da cultura local, oOs comceitos e as visSes do mundo das
gentes dali."(32)

3.1.3.3. A casa e os caminhos

Como espacos publicos, os caminhos s& o palco propicio &s

esperas e zos assaltos; as 4 e
o tipo de'caminho e & estratégia a adoptar; as historias glor

também, por suz vez, as ocorrémcias:

{31) - OLIVEIRA, Ermesto V. - op. cit., 1972,p.6%

(32) - OLIVEIRA, Ermesto V. - op. cit., 1972,0.64
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"E daquele mogo de Grou, & Quem 05 de Gaifs conseguiram
encontrar sé2inho num caminho, e soube tZo bem joger o pa,

que deu conta de todos."(34)

Deste modo, um trajecto transforma-se mum proced:

ento

estrutu;

do, com a vara colocada na mEo e na posigo certa, promta

2 aparar ume pancada; os jogos (tomado agora o termo ma su

2ssercZo particular de figuras pré-estzbelecidas - esquemas (35) -
de ataque e defesa) posteriormente formalizados - e treinados -
actuslizam de facto um némerc limitado de situagdes previstas, a

partir de posicSes ou passos prévios.

"Quando eu £0r por ums estrada onde haja uma Arvore, a
esquina d'ume parede ou mesmo um penedo, devo, se for
direito, pegar no pau com a mio esquerda, passar para o oucro
lado e vigiar sempre para nio ser atraicoado.(35)

4 possibilidade de ser atacado por mais do que um adversdrio
justifica & fixacdo dos jogos, como foi j4 referido. Muito embora
tomados como  jogos de recurso, ou melhor, técnicas dentro do jogo,

2 verdade ¢ que eles permitevatingir um outro leque de surpresas -

(34) - FERNANDEZ, Xanquim Lorenzo - O varapeu, O Comércio do Porto,
6 (8), 10 Mar. 1955, p.5-6

(35) - Por esquems queremos designar o conjunto de invariantes de
acefo, isto ¢, de configuragbes de procedimentos a actualizar
diferentemente para cada ocorréncia, mas constantes nos seus
principios.

(36) - FERREIRA, Joaquim - op. cit.,1886, p.14-15.
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pulacio,

sssim, & vara agarrada pelo outro, pars impedir & sus men

idade de ume espera no

a treicZo de um emigo pela costas, a possibi

desembocar de uma rus, com dois adversirios ocultos de cadz lado da

estrada, bem como as situagtes ce espera 2 soleira da porte,
geraram & criacZo de solugBes técnices que ma pritica apenas em

avam 2 efictcia devida.

grandes executantes to

"Quando eu £6r por uma estrada e me venham dous
inimigos pela fremte, mas cada qual pelo seu lado, devo

vigiar um passo para fora com um varrimento por cims da minha

cabeca e vir & frente para apanhar um dos inimigos; e, se por

2caso o nEo pdder apenher, dou-lhe um viracostas singelo ou

- semelhentes 20 sarilho de

dobrado (sucessdo
cima - acompanhados por rotacZo do corpo, com ou sem salto);
mes quando £6r com o viracostas para um, devo descompér o pau

do outro. (...) Dz mesma mameira, quando ex £8r por uma

estrada onde veja inimigos d'um e d’'outro lado, devo dar os

acostas dobrados e singelos, sempre encadeados, para szhir

d'eles pera fora."(37)

0 tipo de caminho percorrido também aconselha solucdes de

jogo; os caminhos estreitos - guelhas - deram origem & execugfo de
1ho, com o mesmo nome, em que & vara desemhs, numa sucessio

i (em rotacio, ), defesas e atagues

de pancadas
contra dois adversirios. O sarilho pode remataz-se pela

dade de tomar a varz 2 um dos atacantes.

possib;

(37) - FERREIRA, Joaquim - op. cit.,1886,




precaucio; & noite, a saida de cass e o trajecto deverfo preve
cituaces de ataque; os passos "devem ser executados rapidamen

com toda a v:

38)

SREFENES O primeira combate

(£ig.15)

tquando eu for por um caminho estreito e me siis un inimigo
pels frente e outro pela retaguards, devo vigiar um passo
coberto com o pau; assim que eu apare a pancada, devo largar
o mEo de traz, vir com a perma de trez & frente, deitar a mio
ao pau do inimigo e dar-lhe com a ponta do meu; em seguida
devo sparar a pancade do imimigo da frente e dar-lhe ume

pontuada® (38)

As  esperas sugersm procedimentos extraordimdrios  d2

_ FERREIRA, Joaquim - op. cit.,1886, p.¥



, eu siga por uma estradz e encontre o

ndo, de no

& frente com dous passos e varrimentos

migo, deve marchar

T 2 pancada do inimigo, devo

ados; e, assim que

ndar com o segundo varrimento pelas perns.”(39)

E sobretudo na transicfo entre espagos que as estratégias

to*, pessar de uma rus estreita pera um

3 para 4. "do Sa

punhe ume vigilfncia de ambos os lados, com 2 colocasEo da
2 em diagonal, para sperar pancades provenientes de qualquer dos

tembém, as estratégias estdo

entrar em cas

“Quando de noite me retirar d'alguma casa, darei, 4 sahida da

porta, uma pancada forte na soleira, sempre coberto com o meu

peu para evitar zlguma traicdo. (...) Quzndo tambem de moite,

£or bater = qualquer cass, pegarei no meu chapéu e pol-o-hei

-0z ponts do meu pau; e, assim se me abrir 2 porta, darei uma

pessada forte, e 20 mesmo tempo metterei o pau adiante com o

chapeo e nZo a minha cabeca.(40)

ntre as situacdes de perseguicZo, & freguente encontrar-se

; uma desvantagem -

wm muzo ou outro obstdculo que impeca O trZnsit
paze & fuge - mas também ums slternativa para poder ter as costas

zotegidas.

1886, p.4

(38) - FERREIR#, Joaquim - Op. Cit

(40) - FERREIRA, Joaquim - op. cit.,1886, p.¥



"Quan

ver encostado = uma parede e o inimigo meca 2
pencade de cima, devo aparal-a; 20 mesmo tempo ladeio com o

pe de diznte 20 lado e 2 segunda perna vai acompanhando &

outr

em seguida dou-lhe ume pontuade (...) Quendo acontege

ira d'uma parede e os inimigos me procurem devo

sacudir (afestar, varrendo) o lado e vir 4 fremte, tornar a

sacudi

e vir outra vez & f:

ente, crescendo sempre por meio

2 me ver dalli fors; em segui

drelles pe:

2 ladeio pela sus

retaguarda parz os destrocar. Ladeio sempre em volta dos

inimigos, porque nunca me devo deixar cercar por elles.’(41)

4 vara toms um sentido emblematico logo que o seu portador se
encontra com 2 namorada ou 2 noiva; al, convenciona-se o
procediment.

"o varepau somente se largava da mio enquanto o mogo

estava com 2 moge 2 lareirs da casz dels; entfio o pau ficave

2 porta, pers indicar =05 Otros mogos que nada timhem que

fazer ali. A este costume responde 2 cantiga to conhecida:

(41) - FERREIRA, Joaquim - op. cit.,1886, p.iy




tua porta,

2i unha vara delgada;
Se non foras tan bonita

Ko eras ten deseada®(42)

Para além dos adversirios, outros inimigos nesturais podem

Ti o isclemento presta-se & obtencio de uma

surg.

efesz, tanto mais quanto se utiliza a vara como
trabelho (encabados em varas: poddes, enxadas,

ou esporadicamente, como & o caso dos pastores ou

3.1.3.4. Feiras, Festas e Arraiais

"és feiras, bailes e certas festividades da regiZo (Minho),™ "

porém, os homens iam também, em muitos casos, com os seus

E Zo raro hevia desacatos e lutas de

rapaus, e

Pau."(43)(...) O varapau .erz o companheiro de todos os

momentos, e por isso as romerias, as festas, e por vezes as

(42) - in FERNANDEZ, X. L., op. cit. 1959:5-6; refere ainda Jos¢
Leite de VASCONCELLOS: "Quando se entra em case, deixa-se o varapau
c& fora. parece que alude a isto Soropita (1598, pp.21), falando do
Convento de DPalmela: pars uma maior nobreza da case, sndam nela ao
da Cavalarie da ordem, que pdem (as armas) de fora,

peiro slguns
peus, e para estes hi al aposentos, de fora,

como no  jogo de
separados.»(isto e,
2 entrada, em locais préprios, onde se guardavam também as varas ou
jogos), in Etnografia Portuguesa, vol. VI, p.<607.

jogando o pireo, para o que deixavem as ammas,

paus p

(43) - FERNANDEZ, Xanquim - op.cit, 1959, p.6.




em lutas entre os

feiras, rematavam sempre com pancada

mogos de freguesias diferentes® (44)

aisis) formam um capitulo & perte na

&s feiras (como os &

icos e momentos festivos, comsegram-se

storia do jogo. Locais publ.

pelas trocas comerciais e, para muitas comunidades msis fechadas,

corx dism quase exclusi s tunidade de contacto (e

£ ) com as aldeizs ou

dos varredores de feirss (45), que

rrastavam comsigo os amigos e parentes, destruindo messa voragem

de combate as tendas aos feirentes, e provocando com isso os

fe

rentes; o que requeria, a breve trecho ums fuga estratégica, ou
o prosseguimento num jogo de meio, aplicado pera comtrolar uma

chusme de descontentes, esquivendo algumas pancades e mantendo um

espaco limpo de potenciais agressores.
Entidades ciclicas, as feiras e os arraisis, aonde as mesmas
pessoas se esperam mos mesmos periodos - sonde os litigios e
ividas, trocas e contratos, enfim, as virias formas de compromisso
- se podem retomsr com 2 carga simbslica de um compromisso piblico,
2 derrota sofrida numa feira ou numa romaria, deveria ser resgatada
ne mesma feira, no ano seguinte; de algum modo, testemunhava-se

hebitualment "

perante a mesma entidade - as

(44) - FERNANDEZ, Xanquim - op.cit.,1959, p.5.

(43) - articularidade da representasdo dos jogadores, & imsgen do
varredor de feires - e do e 2 que -2
Frederico Hopffer assinala o hibito - frequénte - de citar um

antepassado como tendo varrido uma feira.



tuteler, o mesmo campo (46) - & reposicio

carga da

1t iz (e com qu

ia-se, portanto, os atagues de surpresa

do estiver nema feira, devo estar attento e vigiar parz

todos os pontos, se vi

er um homem desconhecido pela bande des

min

has costas, passarei para o lado do meu

igo afim de

Esta r

réncia surge com alguma frequéncia nos relatos das
cbes; nio podemos deixar de invocar uma analogia 20 mundo do
ebol, aonde 2 equipa e os adeptos particularizam o campo - o
mesmo campo - em que as mesmas eg

s poderdo repor honrosam
des. Trata-se de invocer uma renovacdo
condigdes, e nZo apenas do jogo, mas tambem de perceber
renovacZo do tempo, uma recuperacZo sobre o tempo vivido.

as derrotas s

(47) - FERREIRA, Joaquim - op.cit., 1886, p.I¥




0 confronte ndo se esgotava apenas em dois contendores,

implicava répidamente os grupos

ns, actuelizando lagos de
solidariedade (46), ou dando novos argumentos 2s intrigas de
relacdes.

"Logo que um meu =migo se veja cercado

e inimigos, devo

pela retaguarda d'elles; sacudo a minha retaguarda e vemho

frente (...) e logo que me junte 2o meu amigo devemos guardar
2s costas um do outro.

) se o meu amigo £0r perseguido,

Geve vigiar um passo fora e

marchar com dous passos e

varrinentos sslteados & frente; eu devo caminhar pera o lugar
60 meu companheiro para cortar o inimigo (...) devemos também
vigiar fora e marchar com dous passos & fremte, salteados,
W para cobrir as costas

um 20 outre, ladeando pela parte mais
fraca e vigiando-nos as

costas mutuamenter (49)

4 frequéncia dos disturbios nas feiras teve naturalmente
reflexo em medidas repressivas, dando lugar & proliferacio de
) legislacZo, posturas municipais e

regulementos de policia visando o

seu controle, questZo que trataremos mais adiante.

(48) - Neste particular, 2 ajuda 2o0s amigos era igualmente
estudada; quendo zlguém se quer aproximar de um grupo zonde est um
amigo 2 jogar ao meio, e

pretende entrar pera o zjudar, *nio vai
espreitar quem estal ...chega & beira, estende logo dois, de fora,
que estejam a espreitar, ja 14

entrou - que aguilo j& dersm
largueza parz o tipo 14 entrar.

(A. do "Santo)

- op. cit., 1886, pa




Sorqueizes, feira de ano, em que se juntaven

feirantes de tods @ comsrcs e defore dela. 0Os des diferentes
freguesias iam com O seu gado € cOm 0S seus frutos fazendo-se

le tempo. Uma vez,

2 daqu

das melnores feires da Gal

ignora-se porqué, comegow uma Tixa entre o5 feirantes, e dois
- portugueses que, vizinhos moradores magueles £erias hevia &

tempos, acudirem & Porqueirds. A rixs sssanhou-se ¢ chegov,

o

como sempre, a hora dos paus. Un dos portugueses, 2o v
perigo, berrou pera a0 seu companheiro: - * 0 irmfol Junta

gits om icashai TFe BOSEQN/ dasre Jodto; SEUSGRCON BN
verapan, defenderan-se o0s dois sozimhos dos que os atacavem.
(...) Durante muito tempo, mantiveram-se fimes, 2 despeito

3 dos muitos atacantes; pouco 2 pouco, foram-se desfazendo dos

w sucesso 34 de Fins do seculo passado, (...) ma
|

| sdversrios; uns feridos, ¢ outros acobardsdos, o triunfo
quedowslhes a eles, que, szihos, *destizerama felza’. 7al

oridade que lhes dava 2 suz pericia em jogar 0

- efaa super

P

(50) - FERNANDEZ, Xenguim - op. cif., 1835, P.6



3.2. 0 Jogo mo Sul

3.2.1. Escolas

Do R

batejo temos ume informacZo sucinta; o jogo da Borda
d'Ague, também conhecido como Jogo da Pataieira, (de Pataias),
Gesignacio estilistica tomada da toponimia das zomas ribeirinhas
(1), ¢ um estilo de provavel influéncia nortemhe, stribuido aos
caramelos, ou ratinhos, trabalhadores sezonais provenientes do
Norte. As localidades zonde se d& conta de testemumhos da sus
existéncia, terfo sido, para além de Pataias, o Concelho de Arruda
dos Vinhos, Espinheiro (comcelho de Alcanena), Tagarro (aonde deu
licGes mestre Jos¢ Floréncio), Santarém, de onde era natural mestre
Jose Ferreira Ruivo (1846-7), e que manteve escols, al e em
Almeirim e Alpiarca, e também na Golegd, zonde tinha praticado sob

o patrocinio de Carlos Relvas.

Este wltimo foi um notavel jogader (2), e pare além do jogo
da Borda d'Agus, ‘“contratou virios mestres, provenientes de

diversos pontos do pals, e assim chegou a ser um habillssimo

(1) - "A Borda d'Agua & (...) 2 ponta do Ribatejo em que as duas
margens do rio comecam a

vidir-se em cempines: da Golegd e
Chamusca para baixo, dizem uns; de Abrantes, dizem outros® i:
CANCIO, Francisco, Ribatejo lendario e pitoresco, 106

(2) - ‘"Nunca Carlos Relvas deixava de se fazer acompanhar de
cacete, quando saia da Golegf, chamando-lhe o seu revolver, pois
era a arma que usava e da qual sabia fazer bom uso" CAGADOR, A.
Nunes, Jogo do pau: esgrims nacionsl, Lisboa, 1963



jogador (...) quer & ume s¢ mEo, quer & dues. E mAo se contentou em

seber, visto que mandou ensi ores."(3)

Bstes mestres, entre outros, terZo sido o proprio José Maria

de Silveira, Domingos Valente de Couras (Salréu), Anténio Pereir

Penela (1838-1308), e Jozquim Bad (contemporaneo do "Szloio), de
Marco de Canavezes, mestre itenerante e gue vivia do psgamento das
1igBes dadas pelc pais. O que testemunha uma influencis directa da
tecnica de Lisboz em alguns dos jogadores e posteriores mestres do
Ribatejo.

irenses, conforme Frencisco  Cancio,

mantinham uma particular devogio a S. do Prado, ‘fazendo

snuslmente ume romarie (. parz que este Santo assista e

que os progressos realizados pelos mais hibeis jogadores.®(4)

-+ 0s contactos de jogadores do Ribatejo com os de Lisboz

tiveram lugar.frequentemente; em demonstracdes - como foi o caso da

(3) - MARTINS, Bertino - O jogo do pau, Ribatejo, 4 (175) Santarém,

9 Mar. 1679, p.4




demonstracdo na Feira Popular de Lisboa, nos anos 60 (4) - ou mesmo

R Teptos, muito antes, como testemunha A. Nunes Cagado

"Mestre A

tur dos Santos (...) quendo leccionava (no Real
Gingsio Clube Portugues), apereceu-lhe um visitante que o

convidou para jogar (..

O visitante usava chepéu de abas

largas e dir

25, calga muito justa 4 perna que havia de ser

ume 2flicZo para a despi

(chamada boca de sino) como messes
tempos era uso ma borda de gua, e ume boa vara de lodio,
quase da sua altura. (Era) o mestre José da Fonsecz Ruivo, de

Santarem (..

Fol um combate entre dois mestres diferentes,

com escolas diferentes, uma regional outra lisboete(5)

- | el
(4) - "No dia 13 de Maio, ma Freguesia do Espinheiro, também no
Concelho de Alcanena, se faz uma Romaria a §. Braz do Prado, a qual
§¢ repete nos dias 24, 25 e 26 de Dezembro, para que o homens
Possam mostrar ao Santo os progressos que fizeram no Jogo do Pau,
velha tradicl@o da freguesia, que se orgulha de ter bons jogedores®,
CANCIO, Francisco, Ribatejo lenddrio e pitoresco: Ao rodar do 4no,
Lisboa, 19--:398-485. Sobre uma curiosa forma de desafio, amota-se
einda: °...e entre a rapaziada nSo ¢ raro ver-se atecar pelas
costas um amigo que vai em meio dum grupo, batendo-lhe emorosamence
uma cajadads a0 través das pernas: volta-se lesto o agredido,
c2jado em riste, e reconhecendo o atacante, segue-se saltitemce
serilho de varapaus, com gaudio hilariante do grupo..." NORONEA,
Zito Bourbon de - 0 concelho de Arruds dos Vinhos: apontamentos
pare una monografia, Boletim da Junta da Provincis da Estremsdurz,
2 (12) 1946, p.412-415.

() - "No Ribatejo, houve e ainde hi excelentes esgrimistas de
pau, como  se verificou nas festas ribatejenas de Agosto, na "Feira
Popular®, onde dois ribatejanos se exibiram -perante numeross
assisténcia, que entusiasticamente os ovacionou
N., op.cit.,1963, p.156.

Cagador, Ancénio




Em Lisboa, 2

Ge popularidade ¢ remetida pare o "Saloio’,

José Maria da Silveira (6), cabo de co:

stas no S. Carlos, que deu

1licoes na Largo dos Inglesinhos, & quem,

como ja 2 adaptagio estilistica meis

pronunciada relativemente 2o Jogo de Lisboa; deste, os jornalistas

da epoca, atendendo igualmente & sus invulgar fora fisica,

comentar como uma das figuras excéntricas da cidade de

Joss Maria ¢a Sivaira

(£ig.17)

(6) - Como personagem, José¢ Meria da Silveira & frequentemente
cotejado; <0 verdadeirc simbolo da forga fisica», < repsz o msis
temido dos jogadores de pauw, apontando >, o seu ponto fraco eram
25 barbas <que ele escondia cui por dentro do colari
como outros arregacam as mangas da familia, como preparatorio
indispensevel para o pugilato» in PALMEIRIM, Luis Augusto, Os
excentricos do meu tempo, 1891, Pp.263, 264 e 266.

ing




foram os Mestres

Contemporgneos a José Mariz da Silve

teve jogo num quintal na Rus Tomaz de Anuncisgio) e

Brazete (qu
das

Joaquim Ba8, que se deslocava, mmontado, pelo pals,

em Terras de Basto, Coimbra, Golegd entre outros

ligoes, dadas
locais, para além de Lisboa; itenerantes, tembém, foram Calado

da Vendz Nova, e o f£ilho, que

Campos (o"Preto”), mestre da barrager

deram licbes tanto em Terras de Basto como no Distrito de Setdbal.

os de encontro de grupos de

0Os guintais tornaram-se os pon
jogadores, e acompanharam o desenvolvimento da pratica desde os
finais do Seéc. XIX ate 20 inicio do nosso século, tanto quanto se
ssbe. O tipo de locais em que se tinha joge ia desde o patio atras
da casz, 20 largo na propria ruz, a um barracdo ou mesmo em
algumas casas de pasto, como o Retiro de Pipa, proximo 2o actual

Mazques de Pombal; aqui, a escole ligava-se a0 comvivio dos

frequentadores mais assiduos, dando & pritics caracteristicas de

certa informslidade. 0 mestre do Retiro da Pipa foi Domingos de
Velente de Couras "Szlréu’, profissional de Jogs do Pau, que
menteve pelo menos trés contra-mestres: o seu £ilho, Abilio Salréw,

José Dias (o "95") e Luls Preto (noutro gquintel, na Travessa do

Combro).

0Os mestres que mantiveram jogo neste periodo - grande parte

istribuem 2 sua actividade pelos

deles discipulos do "Saloio” -

capital: Alfama, Mouraria e Bairro Alto

beirros meis antigos da




(7); contudo, 2

século; ume peguena

azsios, que entr

2sio Club Porruguez

© primeiro g

(ne Rua

nto), que nume

da Direcco (8)

sceits abrir uma classe de Jogo do

Pedro Augusto da Silva, em 1890, que vem 2 ser sucedido, ao falecer

em 1897, por Artur dos Samtos, que

mestre ate 1823;

seguiram-se Humberto Caldas, Claudio de OLi

e Antonio Lapa;

apés um interregno de pritica, foi retomado por-Frederico Ho

(pei) e sucessivamente pelos filhos Frederico, Francisco e Jil

(7) - Jogo Caio (Joko Co
Mzpuel Sequeiro

eiteiro), num quintal do Bairzo Alto,
ne Travessa das Vacas. Antonio Crespo, me quinta
das Trimas. Domingos Alves, no Largo de S. Cristoviu. Autdnio
Enldio e Mestre Sousa, na Gruta de Camdes, Mestre Tsbords, na Ruz
do Seculo. Baptista Abel

eire, na Fonte Santa. Tobiss de Freites,
na Rus de S. Bernardo. José Dias (o mestre 2¢ o 95), mo Largo da
Achads. Luis Abrantes, na Ruz dazs Taipas. Manuel Jozge, José Dizs,
Domingos Alves, e Luis Abrantes, todos dersm licBes ne Rua Ivens.
Mescre Pereirs das Taipss, deu licGes na Ruz das Teaipas. Mestre
Pimpio, ma Calcada do Cebre e mo antigo pitio do Padeiro, & Praca
des Flozes. Mestre Almeids, na Rua do Machadinho. Mestre Lares, ne
Rue Borges Cermeiro. Baptista Abelheirz, na Travessa Conde de
Avintes (como contra-mestre O Mestre Pizfo). Mestre Lims, no
picadeiro de D. José de Masceremhas & Cruz da Pedra. Alfredo
Vieirz, deu licOes em Lisboz. Manuel Cid, deu ligBes em Lisboz.

(6) - *Comecou a desperter interesse em alguns sécios os gquais
foram pare as direccOes e em certas reunides debateu-se o assunto
com algum calor, vii que houve oposigBes. Acebou por triuaf
‘velho e ttil Desporto Nacio: * CACADOR, 4. Nunes, Jogo do Peu,
(Esgrims Nacional), Lisbos, 1963, p.16




Armando Sacadura,

os tltimos mestres foram Manuel Tabuada Gonzalez :

Nuno Russo.

sendo actuslmente 2 classe dirigida pelo

O Ateneu Comercial de Lisboa (na Ruaz das Portas de Santo

#ntgo, 1lo), ter# sido a segunda colectividade 2 garantir classes:

© primeiro mestre foi Jodo Capristano, tendo-lhe sucedido Izidoro

a) -

Correia Gomes (discipulo de Salréu, Manuel Cid e Alfredo Viei
durante seis anos - seguindo-se os Mestres Jorge de Sousa (doze

&nos), Antemio Laps, Frederico Hopffer (pai), Domingos Miguel

(inicialmente mestre na Cova da Piedade), Anténio Nunes Cacador e,

desde ha 25 anos, mestre Pedro Rodrigues Ferreira, de par com os

zestres Elias Gamero e Abel Couto.

Outras associaces, como a Escols Académica (em Santa

Apolénia), aonde Artur dos Santos, em simultineo com o Ginzsio
Clube, menteve escols por 25 znos, e mais tarde o Lisboa Gindsio

0 mestre Anténio

Clube (Rus Gos Anjos, 63), que teve como prim
Lapz, e por morte deste, em 1932, Domingos Miguel; a pratica veio &
desactivar-se, muito embora mos Ssraus do clube o Jogo do Pau se
teahe representado, com Indcio Guedes, Cipriano Ferreira de Silva e
Antonio Nunes Cagador. Registou-se sinda 2 pratice na Sociedede de

2; no Grupo Desportivo

Geografia de Lisboz, com Claudio de Oliv

dos Tabacos, com Anténio Nunes Cagador, e mais recentemente na

FNAT, com Jalio Hopffer.

4As formas de Jogo do Pau actualmente praticadas em Lisboa
decorrem de duas estratégias distintas: a primeira, gue se encontra

no Ateneu Comercial de Lisboa, essencialmente voltada para o Jogo



sem competicZo (muito embora ai temham tido lugar os Iew

Campeonatos Nacionais, e disponha de equipemento adequado), e

segunde, ligada 2o Ginasio Clube Portugues, aonde pars als
formes técnicas desenvolvides pelo seu professor, Numo Russo, sZo
igualmente desenvolvidas as formalizagBes de competicZo, com ou sem

proteccses, em grande parte da sua autoria.

O equipamento para competicEo resulte de uma dificil

otecgBes, inicialmente decorrentes das miscaras

composicdo entre

utilizadas pelo Kendo japongs, pela Canne francesa e pelo Hoquei, e

que por sucessivas tentativas se ajustou aos (e fez

movimentos de ataque e defesa possiveis, a valorizar em campeonato.

0 estabelecimento de competicBes, que se alargon j2 &
participacio de outras escolas em Lisboa e no Norte, corresponde
ainda assim a uma actividade reduzida, no sendo possivel prever o

seu impacto futuro.

Nestas, as regras contabilizam quer as pancadas dadas, quer

tificadas por um julz-dbitro, guatro

as i idas, e

zes de pontuagdo e um julz de zoma. A participagio em

i de caracter inter: 1 terd levados a alguns outros

2justamentos.

As tentativas de estabelecimento de pratica competi:
estruturada, de natureza federativa, s6 ha cerca de dez anos
tomeram expressfo. De uma forme esporadica, comhecem-se contudo

tentativas de formalizacdo para, mo Jogo de Lisboa, fixer regras de



forme meis reguler de
fazer o assalto, ¢ joger dentro de ums circunferéncia riscada mo

chio com trés me

os de raio, e declarar vencido o jogador que

precisou piser fora uma ou meis vezes. Indispensivel & & presenca

ce o adverstzio, que faz

o, que desclass.

procura stacer sem atender &s boas regras da dite

A limitacio técnica que uma e outra forma promovem, esta

Zo recorre a pancadas no corpo (mfo recorrendo a

ima porque

rotecedes) como ¢ corrente jogar-se zinde hoje, e a primeirz

porque se compromete com z existgncia de uma v erente - mais
leve - e com a presenca das proteccdes, promove naturalmente um
compromisso que  faz resultar uma importante mudancs técmica: &
duracdo dos assaltos estd estabelecida, e nfo decorse de um acordo

mituo entre jogadores; a variedade técnice comverge para o

o cempo e

investimento mos movimentos e alvos mei

condicBes de execugZo tendem 2 tormar-se comstantes.

4 gerzcZo actuel de jogadores distribui-se pelas varias

formas de execucdo, e os técnicos, * expli

codificados, contemplam-nss. Contudo, poders questionar-se qual a

acrescentar &

tendéncia de desenvolvimento. Trés varidvs

iciossincrassiz dos praticantes actuzis) emtram em questfo: o

desajustamento &s audigncias - como factor de reducdo do fiuxo de

strucores de

pare




2 tes = & 3 eptividade face 4 competicio, ou o

folclorismo, como factores presumiveis da suz promocfo.

4 persisténcia do Jogo do pau mo espaco geogrifi

bal, esteve ligada sobretudo ao espaco

Tejo, Distrito de Set

e, com menor significado, 20s COntextos urbanos - raramente zos

- o distrito apresento: consideraveis

espagos indust
1

a0

modis! 3
actualmente, 2 pratica ¢ esporddica, tendo as escolas da regifo z

pratica suspensa.

Procuraremos focar em particular as virias zonas aonde se

icativamente a actividede dos jogadores do

marcou meis sig
distrito, j& que os mestres tiveram alguma actividade de emsino

distribuide em aulas particulares e de pequenos grupos em outras

dades. Era de resto de esperar uma significetiva influnci

local
des, escolas de Lisboa, aonde alguns mestres da regido tinham

eprendido (para além da presenca do mestre Calado Campos, célebre

mestre itenerante, que também passou pela zons, tendo tide por

discipulo Domingos Henrique Margarido). Por outro lado, o distrito

viveu uma consideravel mobilidade no decurso destes znos, fruto das

nigragdes internas.

As escolas que surgiram na altura, em Valdera e no Pinhal

os Mestres

Novo, a regifo. i

estilos de jogo diferentes:

R



jogo diferente do jogo do

"0 Mergarico era

o jogo do Moleiro era um jogo meis ou mencs o do

gerido erz um jogo

(++2) 0 do M

jogo do Ateneu Comerc

e era o Varej&o... (e o jogo)

duro, de um jogador

do Calado”(10).

hel Novo, & i pelo

4 escola do  Pi:

mestre Domingos Henrique Marg

discipulo do mestre Calado, tinha um tipo de jogo extremsments
violento, e manteve uma acesa rivalidade com 2 escola de mestre

Moleizo (Valdera).

e s zonas de

Mas as escolas ligavam-se essencialment

residéncia dos mestres. Nestas, criava-se uma atitude grupo forte,

o mestre com quem se zprendia, e de

ligeds essencialmente & figura

quen se fezia o Jogo.

Em Cacilhas e pa Cova da Piedade, tiveram lugar duas escolas,
no periodo entre o inicio do século e os anos 40, 2pds o que

declinou fortemente a pratice; meis tarde, nos anos 80, uma

terceira, na Cova da Piedade.

foi orientads por Domingos Vare

4 prime

iciou na pratica aos 22 anos de idade, e foi aluno de Salréu e do

i

ou

contra-mestre deste, o "95". Trzbelhando como ferzo velho, ensin

o Jogo do Pau ate bastente tarde, num recinto especialmente

(10) - BRINCA, Entrevista - 19892/JP07.




1

o

construido, na Quinte da Aleg Personzgem excéntrico, essun

profissionalismo da sua pratics, e para além da escola que me:

desloceva-se 2. virios locais para dar “licBes’ particulares ou &
pequenos grupos. Teve alunos em Santana e perz os lados de

Sesimbra, segundo informa mestre Elias Gamero.

4 outra escols teve como mestre Demingos Miguel, cambem
2luno inicizlmente de Domingos Varej&o, do mestre Szlréu e do "95";
& partir de 1929, tornou-se mestre do Ateneu Comercial de Lisboz, e

simultaneamente, do Lisboa Ginasio Clube.

"Ele fez muitos discipulos (VarejZo) .. o préprio Domingos

£oi um dos grandes tambem

Miguel foi aluno dele

e todo o lado, e nZo havia nenhum que lhe fizese fremte; ele

a

& sozinho, quando 14 havia jogadores, ia ao encemtro deles,

iz nemhum que lhe fizesse

e jogave 2 vontade, e nio hav

frente. E o Varejfo era & mesma coisa®(1l)

Esta relacio entre o Jogo do Pau da zona de Cacilhas e o dos
Quintzis de Lisboz era evidente. Os mestres visitavam-se, e davam

conta das suss rivalidades, guer di quer 208

discipulos mais capazes; no decurso de ume visita o Atenmew,

Domingos Varej&o assalta com E.Gamero:

(11) - GAMERO, E., Entrevista -1989a/JP08.




ste dos mestres,

se, mantem & pratice até ume

ada; mestre

ies Gamero, com 67 anos,

com 74 snos, prossegue

Chulz zos 68

jogavem (13).

dependentemente das

Ses de satde, o Jogo do Pau, 2o mediar

entre os execut:

(£ig.18)

da Mota - Stadium o
1 de Lisboa, in S

izou uma Sess&o
adium, 6 (321),

(13) - 0 autoz
com 84 anos.




wh Wb b

Ja num periodo meis recente, mestre Elias Gamezc Junior

(discipulo dos mestre VarejEo e Domingos Miguel), e actuzlmente
contra-mestre do Atemeu Comercizl de Lisboa, teve jogo mo patic de
sus casa, entre 1981 e 1985, e entre 1985 e 1988 no Clube

strutor Mirio Leca.

Recreativo Pi esteve como

"Temho pacte do jogo do VarejEo,(...) parte do Jogo do

) parte do Jogo do Hopffer - ensinado

Domingos Miguel,(..
pelo Ferreira - parte daquelas coisas que eu sproveitei...
nio tenho tudo! temho uma parte de cada! e fiz cA o meu jogo
& minha vontade, bem ou mel.. ¢ como eu fagol e temho coises

do Melro (...) o que & preciso & saber executd-lasi®(14)

A Escola de  Valdera foi liderada pelo mestre Anténio
Moleiro, inicialmente aluno de mestre Daniel Louremso (7), em 1811;
em 1919, aprendeu com o mestre Calado Campos (o Preto), e

posteriormente com o mestre Domingos Miguel.

. aprendi com o mesmo mestre que emsinou o José Chule, o

Anténio Moleiro ... foi o meu mestre e o mestre do Jos¢

Chula, mas tive umss ligSes ... nés fomos zprender os quatzo

ac mesmo tempo, eu, um primo meu (Anténio Domingos
Verissimo), o José Chula e o Silvino Melro (...)os melhores

jogadores que o Margarido teve, (foram) o JoZo Estilnano, e o

(14) - GAMERO, E., Entrevista - 19892/JP03



se ere o weu primo. E erz o Sil

o Marcues Campante (1809-1980), de slcunha ‘"Melro®,

cural da Moite, aonde veio 2 abrir escole, teve numerosos zlumos,

tes nEo sé da Moitz, mes dos arredores, sobretudo ds Barra

Cheia. Entre os alunos mais proximos estevam Manuel Cunhe, Silvino

Botes, e como elemento de escola (embora discipulo do mestre

Moleiro, de Valdera), Antonio Brinca. A escols terminou com & morte

do mestre.

U outro discipulo, Anténio Policarpo da Cruz, tenton (sem

sucesso) ainda em 1987, em conjunto com Peulo Brinca (meto de

A.Brince), abrir escols em Vila ChZ.

. A escola de Alhos Vedros - na Quinte das Pedras,

lmente, e depois em clubes recreztivos da regifo - timha como

mestre José Ribeiro Chula (1908-1981), que juntemente com o irmio

zprendev o Jogo do Pau com mestre Moleiro, em Valders.

No PoceirBc (Leu), em Lagamessas, alternaram duas escolas

orientades por dois discipulos do mestre Moleizo, Custédic das

Neves e Cesimiro Delgado. Mestre Custédio das:Neves mentém ainde

hoje os aluncs, zinda que de forma irregular:

(15) - BRINGA, A., Entrevista - 1989a/JP07




LTy

morrew, o Casimiro Delgedo formou uma escola, que

do Moleiro ...e o (Custédio das Neves)

outra escola, e depois comegaram também 2 ter

ade, comegaram & ter os jogadores uns dos outros,

2 nfo se entenderem ... tEo depressa tin

treinos com um (Custddio das Neves), como tinhem treino com o

outro (Casimiro)."(16)

No Barreiro, a escola teve primeiro como mestre JoZo Lavrador
(7-1978) naturzl de Silves, discipulo de mestre Domingos Miguel.
Teve jogo mo Patio 31 de Jemeiro, temdo-lhe sucedido o Contra-
mestre Hemrigue Valemte. Anos mais tarde também José Ribeiro Chula,
em conjunto com Anténio Brinca, na altura ambos funciomarios da

C.U.F., mentiveram uma escola para os funciondrios da empresa

(funcionava de menhZ), que poucos amos durou.

3.2.2. Tecnica e aplicagdes

0 desenvolvimento técnico que se segue procurarsd detalhar
muito brevemente as caracteristicas do Jogo da Borda d’Agua, com

ncias documentzis, e do jogo de Lisbos - de forme

base em =

mais detalhada - assente num levantamento mais exaustivo.

., Entrevista - 19892/JP07.




os e técnicas de base

3.2.2.1. Princi

Do Jogo Gz Borée G'Ague ou Pecaieirs, conhece-se

almente 2 execuscko de sari

nd. hos, mov

os em que 2 vare

tome com frequéncia o seu eixo de rotagio pelo meio; indica,

portanto, ume grande proximidade (17) eatre os

(como se
epresenca me fig. 19, coma execucio de uma fase de sarilhio).
Trata-se de um estilo de jogo aonde também s recurso s guarnicdes
e vare (18), e orientado para ume solucio pragmitica das situacdes

e dentro da expressio de E. V. OLiveira, em grande

perte uma forma de jogo-combate .

0s elementos do Jogo da Borda d’Agua poderzo entdo fixar-se,

e forme incompleta, mestes termos:

.+ 1. Proximidade com o jogo de combate

2. Menor amplitude de execugdes

(17) - "A (forma de jogo) da Estremadura ou do Riba-Tejo, 2 que
chemam pataieira, de Pateias (...), (jogo) muito apparatoso e
bonito, porém os jogadores approximam-se muito um do outro, o que &
sempre perigoso, porque, além do mais, corre-se o risco d'um
Gessrmamento ou d’'ume traigio com faca." AGA, lacharias de -
Esgrima: o mestre José Maria da Silveira (III): as trés escolas,
Tiro Civil, 6 (187), Lisboa, 1 Jul. 1900, p.8

(18) - Mais uma vez 2 ficg2o corrob , situando-se no contexto
ribatejeno, aspectos da pratica ‘Depois da espingarda arrumada
voltow & arca, que era o seu arsemal, e, mergulhando
trouxe do fundo trés paus ferrados e uma foice rogadoir
brilhante como a foice de uma espada®, ACA, Zacarias de - Cagadss
Portuguesas: paisageas, figuras do csmpo, Lisboa: Companhia
Nacional Editorz, 1898, p.222-223.




5. Ataques e defeszs essencialmente & dues mios
4. Posictes marcadas, menos amplas que no Jogo de Lisboa

5. Recurso a varas guarnecides

necessidade

4 sistematizacic do Jogo de Lisboa tornou-se um

pera garentir, por outro lado, ums diditica mais eficaz. 4

cuidadosa definicso das posicdes, se & por um lado consequéncia da
gimensao coreogrfica que & gindstica e a esgrime muito em

en tambem pera ums apropriacio

particular, transmitiram, conco;

cada

légica® do jogo, de onde qualquer pancads ou guards de p:

ver uma das posigdes

poderfo ser extrafdas ou nescer de qu

existentes. Este efeito multiplicador vem tornar, face & pritica do

assalto, alguns , muito embora "possiveis



(s 1)




e técnica. mas vem por outro lado concorrer pera a imegem do

executante com  jogo variade - isto &, que para situscoes

semelhantes utiliza, num mesmo assalto, respostas se

atributo laudeado pelos mestres na execuclo de

20, naturzlmente.

Ecom o advento dos gindsios que esta faceta se

e
particularmente valorizada, logo que o Jogo do Pau se integza como
parte essencial dos Saraus. Deste modo, 0s estilos de Lisboz e do

sul, caracteri

m-se por:

1. Proximidade do Jogo com caricter desportivo (e nio combate
exclusivo) ;

2. Maior amplitude nas execucBes

3. Ataques fundementalmente 2 ume mio, defesas a duas;

4. Posigbes amplas e definides, em ordem s distanciar os
adversirios, atendendo por outro lado & factores de ordem
estética e geografica (relevo mais regular, espegos de
gindsio);

5. Marcada influéncia das concepeles de estruturacio técnica
o Jogo, com decalque de outras disciplinas (Esgrima);

6. Jogo para apenes dois adversirios (assalto);

7. Emprego de varas como as aplicadas no jogo do Nocte,

utilizadas (empunhadas), pele zona mais fina;

icaco técnica, e ensino em gindsics ou escoles

proprias (quintais, em Lisboa).




4s con

guractes

técnica que vemos referir em seguida nao se

referem ao Jogo dz Borda d'Agus, por nfo ter sido fe

levantamento est

itamente técnico éa pratica. Apresentemos sim, s
sistematizacto do Jogo de Lisboa, ns sequéncia das alteraches
promovidas por José Mariz da Silveir

e perticuler

e com a
dificaco i

. por Domingos Salreu
sobretude na

sistematizagio dos cortes, e por Frederico

(pai), que deu conta do vocabuldrio de clessificago técnica aqui

islmente aplicedo. Mais recentemente, um alergamento do
reportério, da autoria do mestre Pedro Rodrigues Ferreira - do
Ateneu Comercial de Lisboa - fixou um programa alazgado &s técnicas

e jogo nortemho, incluindo nome

damente as formulas de combate
contra varios ad ios, prati e patentes em

Estes elementos técnicos, resultado de pesquuisa e contactos
zealizados mo Norte, nfo sero contudo ag

detall

0s mo corpo
tecnico.

Guardas de espera: (mais comuns) respeitam s posicSes do corpo, e
poderfo ser feitas & direita ou esquerds, desi

nendo-se  pela
posicdo da var:

2lta & ponte do pau, beixa & po

4o pau, de pau
pera tras.

Deslocamentos: 2) Linhs e Cruz (inscreve:

se numa linha imagi

iria
tragada no chfo, os deslocamentos dentro do préprio terreno - isto
e

do espaco dominado pelo slcance da prépria vara

cresces,-
.2. Recuar,-.3. Acrescenter passo,-.

Esquerde,-.5. Sair
pela Direite,-

Lateral

Lateral esquer

Leteral com troca de passos).



b) Circulo/Roda: (deslocamentos - passos - realizados freate ao

adversario, ambos com o©s movimentos inscritos: em  duas
circunferéncias concéntricas): -.1. Marche,-.2. Ladesdo.

) Outros passos sinda a considerar

1. passos de Vira-costas, -
2

Passos de Corte (que implicam a regulagio de dist&ncia pels
nogdo de execucio de uma ‘alca’ - distincia de entrads

relativamente ao terreno adversdrio).

z (£ig.20)
Pancadas: designam-se assim as trajectérias da vara, orientadas no
sentido de percutir ums parte®o corpo do adversario (mesmo que de

facto o nfo pretendam atingir):

a) Empunhar: -.1. Uma mio (direita, para desferir as pancadas, ‘ou

fazer guardas brandas) -.2. Duss mios: para reslizer as guardas de

pancada).

b) Pencadas -.1. Alto a baixo, (2 cabeca); designada tambem por

corte ou rebate, o lado. e as ci

ias em que ¢




,(& cabege, ombros ou mEcs)-.3. Redonda, (inicia-

2. Oblig

feita)

e em rotasgo obligus, e torma-se horizontel: dirigida ao lado do

cotpo Podendo, er lancads & pesms (ou & gabeca)oud ArveR 2da 20

corpo, (pancads em que & vara mssce (se inicie) num Sem -c

)-.5. Arzepieda & perna,(semelhznte & ante

normslmente 20 joslhio)-.6. Obligua 20 artelho ou A perne,( o mesmo

&. Com o punho

sentido-.7. Pontozda,(de fremte, mo sentido axial)

da vara, (somente em guardas zvancadas).

cuardas de pancada: designam-se por guerdas os movimentos de defese
em que unm dos contendores combine unm deslocemento (o8 passos) e
coloca, com ambas as mies, normalmente O terco superior da vara en

oposicdo a0 deslocamento da vare adversazis.

4y Rijss, guardas em que s vara ¢ colocads, depois de realizado o
passo que furta 0 COTPO 2 pancada, com © brago que segura ne
extrémidade da vara esticado, o outro realizando uma percussio

seca, parando o movimento de ambes as varas).

by em Movimento, guardas pouco comuns na técnica do Sul, recebem &
pancada do adversirio simultenesmente 2 um trajecto circular da

propria. SHo por vezes simultanesmente defesa e ataque.

<) Brandss, guara em que © corpe & Tetirado da trajectéria de vara
sdversaris, o a vara em defesa & scelerade para o ataque pele forc
4a pancads do adversazio, que deixou pers isso o pulso gue seguss &

vera ligeiramente descontratdo. 5




) Saidas & Guarde: nio chega & ser realizade 2

convenie;

, o jogador que defende limita-se & esquivar o corpo

normalmente com um ataque de ponta,

guardes em que & defesa ¢ feita av.

zdversario, entrando dentro do espaco delimitado pelo

(£ig.21)
£) Cortes: técnica atribuida sobretudo ao mestre Salréu,
corresponde a uma fugs com o corpo, tal com ne saida & guerda, mas
em que logo apés a passagem da vara edversdriz se uma

pancada:

vai para a frente deles, ©

zer dele ¢ leva-los 2

frente, aquilo tem uma chave para se lhe fechar a porte ..

il



doish . @ ge

e chama fech:

e por vezes & gente, & gente desel

sagem ¢ que o jogador

lhe um corte, um corze encrado ou saido, quando 2 panceda

cele estz no chZc, j& ele tem ume pancade na cabece

a-coscas). guards rije seguids de um atague

com rotacdo Go corpe, oferecendo durznte um breve momento &5 costas

20 zdversiric.

2.2. Assalto e cumprimentos

. 0s cump

zos,

Brinca), e

pré-estabelecidos, que devem anteceder, e conclui

asselto; correspondem portanto 2 duas partes, gue

sbreviades, que zbrem e fechim o asszlto

execucéo, sZo realizados virios sarilhos, frsguentemente designados

como antigos, indicados como representando vestigios de formas

menos ac

is de jogo; variam comsosnte 2s escolas,

como

te um aperto de mio, e

4s varas s@o tracades, ou tocam-se pelos ez

(19) - Bfunon b, Extaavisia: 035 NEGs




-—

|

em as virias fzses

(endam nz roda), durante & suz exacucdo,

Torna-se um dos e

tes, para nEo

de Tscola de mestre C. das Heves).

S S S

(20} - HOPFFER. Fredericc,
Lisboz, 1926,0:13¢

me:

escolas; algumes

esme sequéncia (ceso




Ko existe w

fazem dos seus

zesisténcia dos adversirios, mas também dos

or parte das vezes as

s£0 dadas sob a forme de zssaltos lenzos, com repetiches ¢

3.2.2.3. Séries e sarilhos

sarilhos:

© do grupo de que designamos por Jogo ds Borda
D'4gua, curto, de gue possulmos o repositdrio de técnicas, algumas

2inds conservadas sobre as formes de sarilhos ditos

tigos®,

conservades com  carac

er  demonstrativo, nomeadamente  nos

"oA ensar

e vare toms por vezes a

conotaséo de movimentar a

nt2 do adverstrio, sem contudo

s como ums forme segura de mudar e guerde de

de eventualmente o intimider com 2 rapidez do movimento, ou

simplesmenze de, no decursc de ums exibicZo, de

assal

s:

os ancigos: 2) De baixo, b) Dz Borda d'dgus de cims, c)

Da Borda d'igua de baixo, ¢) Res Redondo por cima, £)

Volteado & esquerda, g) 4

(2 1 ou 2 mEos).




series: SEo de movimeni técnicos,
com © condensavam algums princt de
treino, e algumes técnices Prai individualmente e

como forma de treino, ou z doi

corzespondncia de movimentos simétricos), s meste caso ns

ou no decurso de ur

w
H
8
8
&
]
8
@
q
I
o

o
8
2

c

estas p (s series),

e (Salru) zecusdes ora

mostrando as sues guardes, or

saides; depois fazia ele as diversas pancadas, ensinando ao

25 mesmas guardas’.(21)

Estfo claramente 1ligadss zo Jogo de Lisboz (muitc embora

possam pontualmente ter sido i no Sul); curiosamente,

v ca-se qus 25 séries do mestze Pedro
muitos movimentos a duss mEos (tipicos do Norte e cz Borda d'aguz).
As series comsagradas compreendem trEs grupos, com O nome dos

Mestres que as criaram: 2) Salréu (oito) b) Pedro Augusto (vinte e

(21) - in HOPFFER co, Duss palavras sobre o Jogo de Pau,

boza, 1926,0-134




2.2.4. Outras técnicas

© com

por algumes escolas em

invocs a

sequenc perlodo

sendo surpreendido sentsdo.

com o celeb:

Jogo

deitado, que os jogadores de Lisboza tanto desdenhevam, so

usca, =it o jogador se

s jogadores sZo conhecidos com

cempletos,

to e,

cedores de toda 2 té

(1) e executande um

outros hi gue vivem de duss ou tres pencades

sendo  portanze  jogadozes pouco veriados, mas

exibicic, quer-se um jogador completo, mum

as, um jogedor perigoso. I aqui que entram

ce eng:

e de parze, sb

2parecem quando & preciso!

cinhz algemes

ers isso...17(23).

Verrimentas: Pr

vel herance do Jogo do Norte, segue & £

do

chamado Jogo €z Cruz do meio, ou da Cruz das Varrimentas, e

fazem




(fig. 23)

3.2.3. Rural e urbano

3.2.3.1. Dos arredores aos quintais

Nos arredores da Cidade de lisboa,

ianc regista a presenca

i me entiga Feira do

por invocacZo de St




. estabeleciam pendznc

com as ve;

edeiras de

e exva doce, dos qui

o5 de marmelada o

entre doces

de Odiveles e das apreciadas quejedas

o homens que ofereciam a v

rda, <bordses, cl

batas, varas e

FRERPAUE RrORdons (00)0 ) (eSEaRde e grsmiren mogos
€e barrete e cajado <domingueiross, desilavam revoneantes e
"poes

Tecoles, madrigais e piscadelas de

nte da feira, nfo era rero que se desencadsassem

i2s ¢ Couflitos, em desefssd suden tnposts pale guarda:

"0 Mordomo da festa religiosa, m

ito  senhor do seu papel,

2212 por presidir 2 todos os actos e empenhava-
S em que, c& fora, 2 ordem n¥o fosse altesada.

Oque ¢ certo & que, um vez ou outra, viamse no ar
2lguns cajados e, em plens lute, um dos contendores ia-se
2b2ixo, atingido por outro mais hebil e ma.

treiro.

. Pelos suburbiof e vis: 2nces de Lisboa,
itado por COS! Miric, Feiras e Outros
e Lisboa, Lisboa 1850, p.60

o

0, Felras e Outros Divertimentos Populares de
Lisboz, Lisboa 1950:61,

&



Da contenda resultavs, pelo menos, wna cabeca pa

reid

velmente, o

ame ou o calor do alcool,

idade excessiva(26)

gaeis os estilos praticados

ite-nos contudo supor que ndo seri.

exclusivamente as formas de
Jogo de Lisbos - quando se tratave de jogadores com escols - mas
tamdém de outras formas de jogo,

plausivelmente da Bords d'zgua.

um grande contr:

ste entre esc,

ce, decorrente

de populagio nas feiras, e m

ume vez motivada
peles préticas de regulacdo de uma populaglo ligada 2 rural

dade, e
e motivagio 2 prac

2 nos guintais: nestes, inicie-se j4 un
processo de atribuicdo do jogo & espacos props

ios, decorrente da
metropolitizacdo da capital, que se torna progressivamente memos
permesvel &s manifestagses de

Se as

eiras, por um lado, reduzem z sus importincia (em
funsdo dos mercados abastecedores)  por ousro lade Lisbos altera

Treversive

Imente 25 perif.

em subdrbios habitacionais. Em Lisbos, 2 pritica do Jogo do Pau s&
apresenta (pela  documentacio que  se dispde) s  contormos
configurades a par

Ar do celebre Jose Meria da Silveira, discipulo,

ele de rdois um galego, outro

mestres, minhote, cujos nomes

—

(26) - 14

ceimas: "qualquer

Pau, em sentido figurada (Braganca).
Yo Barroso tambem lhe chamem quebra-nozes, tira birras e tire.
dentes®, VASCONCELLOS . J.L., Etnografia Portuguesa, Lisbo:
Imprensa Nacicnal, vol. 6

+ Lisboa, 187-:607.
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Ceram’(27). Este mestre manteve escola, paralelsmente
4 sus profissio de cabo de

coristas no

Teatro Nacional de s.

en um vasto

s espacos, designados por guintais, e de que ha = refer

do nimero (inicialms

Ate, em contraste com o de gindsios que
adoptaram & pra

2 nos  sews progras

$), fo luger 2 modificacses
decerminances; imports ter em conta que a prética desportiva nio
estava zinda segura

nte

amizada no espaco urbano, e que se
Jogou também em zlgumas Sociedades Recreatives. Apenmes por alguns
hos se Tmina a popul

que os

Ye espaoss quadra terzes, onde se davam os assaltos,
encontrel un grande nimero de amadores. Entre elles estavem
elguns que eu j& conhecia - cacadores uns, ousros empregados
nas secretaries e no coméscio - todos mosos bem educados e de

bom trato"(2s)

T S

27) -

mportante assinalar que, muito embora o §
sido praticado na Galiza

gelego = todo o
Mizhoto.

jogo do pau tenha
designacio de
Norte, em particular

¢ corrente na gpoca a
individuo proveniente do

(28) - £Ca, zac! s de - Esg
saloio (1), 0 Tiro Civil

ims, o Mestre José Marii da Silve
. Lisboa, 6 (181), 1 Mar. 1300, p.:4.

(29) - aca,

Zacharias de, op.cit.,e

1

3




Pontos de encontro e de convivio, os

agrupavam
regularmente u

T Populaco heterogénea, mas dominads por migran

s

geracs

dcevan com & pratica do jogo,

38 praticado ou de terem zpenas

espectadores num conc

exto que o v

"Longe de  se.

© que muitsa gente dz nosez

burgue

supunha, nfe  era frequentado POr desordeiros, nem por
creatures de especie pouco recomendavel. Homens de trabsiho,

e maioria prov

inciznos de  Traz-os-Mon:

stras

di2s chegades a0 norte, ¢t

ham um gosto espect

este exercicio, que

215 ou menos era pre

icado com

2dmiracZo, nas terras das suas natural
)

idades.*(30)

Ny Este corpo de discipulos decorre natural

da migragio
T2 Lisboz;

0s mestres, por seu turno,

Entre os qui

talis estabeleceu-se uma relacfo de contecto e

ade, por vezes bastante acintosa (tel como se encon:

4
mais tarde, entre as escolas do sul), que estimulavan nz pratics o
diferenc.

20 e modificacdes tecnicas, pelo prestigio decorrente da

"Entfo o mestre Baptista Abelheira diz: - qualquer dia vamos
14 desfazer isso. E de facto passado slgun te 190, © mestre

(30) - KoPFFE; ederico, duss palavras sobre o Jjogo e Pau,
Lisboa, 1024:15




Selreu. recebe no sew quintel a vis

de Baptist: Abelneira
vinte companheizos (...) o jogo comeca

) © mestre
---) em ocasiZo oportuna

20lpe ¢ aringe »

de Baptista Abelhe

T3, suavemente, no e

o, este
sente-se depri

do, largs & vara e agarra-ge

Salreu,
tiveram,

¢ claro, de ser separados.’(1)

essa nogEo de prestigio ligada ¢ p

Jogo que a1

imentave os custos de pagamento das licses:

MR €onaa paramotar; iers o iMsele de epresas

. bem
frisante n'essa gente.(...) T facil de compreender, que um
2s vezes nio ganhave mais do que quatrocentos re

@ erzancar pedra n'uma pedreirs, ou g

nhentos ou
seiscentos reis diarios em qualquer outro mister extenuante,
R0 iz pagar 20 mestre por snobismo.*(2)

0s  locais espec:

Teduzem-se,
progressivamente, e os modelos despor

ivos de pritica nos ginasios
2bsoven ums parcels da populacio que os frequente.

—_—
(1) - CAGADOR, antenio N. - op. cit., 1963, p.161

(2) - HOPFFER. Frederico - op. cit., 1924, p.15-16




3.2.3.2. 0 espago e os gindsios de Lisboa

4 prog ivulgaclo, & imagem de oucros palses, da

praticas de desporto em Gi

incando o cosmopol o dos

sportsman, acompanhou a decadencie dos quintais; um aspecto

2-se 20 facto de o Jogo - os mestres

articularmente imporcamte 1i

e os jogadores - se e

tenderen como desporti

25, e de o passzrem a

assumir em comstante confrento com outras modalidades; por outro

lado, a pratice dos desportos em voga - esgrima, atlétice,

velocipedia, o trapezio, etc - ¢20 lugar z frequentes seraus nas

rincipais szles de especticulos, em particuler no Coliseu.

A distingZo enmtre os praticantes dos tais e os dos Clubs

era marcads (1); & concentraco dos quintzis e Lisboa nas zones

mais velhas da cidade (2), zssocia-se a0 estatuto socio-econdmico

predominante dos praticantes tais - os provinciemos de

(1) - Frederico Hopffer (pai), que iniciou o ensino num barracfo,
em campolide, e que dew meis tzrde ligbes em varios ginisios,
confrontando os praticantes, refere
clubs (respeitando sempre as _honrosas excepcSes), que nada pagam,
aparecem meia duziz de vezes, se tanto, e vio ali passar um
bocadinho como se fosse no animatdgrafo, sem uma sombra do
capricho, que se observa nos homens de tal classe chemsda baixe,
quando se resolvem 2 aprender qualquer cousz (...) Contudo mui
grato me & recordar, que também tive discipulos diligentissimos e
madrugadores, (...) morzndo elguns n'aquele tempo no beirro do
Calvario, as seis horas dz manhZ em ponto, j& estavam em Campolide,
sem o auxilio dos carros elétricos, que estavam ainda por nascer em
Lisboa.” ”

"0s alumos dos cursos dos

(2) - HOPFFER, Frederico - op.cit., 1924, p.16




que falava o

provenigncia e & zonas de destino

Nos Clubes e nas Soc

iedades Recreativas, & pracics tomave uma
feicfo diferente, e perc

ot pz

dos quinteis; contudo, tembam
2s 2finidades entre os pra:

©s se faziam marcar, ne adopeto do
e

mestr

iagdes de recreio, quem a0

14

ssimo exercicio se entregasse,

€0mo nz Sociedade Musical
"0rden e Progresso™, com sede na Rus o Conde, em cujo
recints a6 er livre, entfoexistence, dave licBes mestr

de Almeida, que ne sua rod

de anmigos e discipulos era
designado por *Companneiro Alme

27, dados os seus princ

$t2s, cujos correlegiondrios se tras

raiavam, mutuamen

PoT ’companheiros®. Nesse recinto se realizarem interessantes
* sessdes, nas

te jogadores afemsdos, como

Do

"gos Salren e outros.

05 discipulos de Manuel de

Almeidz, contava-se o zutor destas linhas*.(3)

Nestes espacos, o vestuario e a relacdo diferenciou-se; os
Pegamentos passaram 2 ser mediados pels 580, desligandose
mestre e discipulo da relacfo contratual

direc:

os objectivos
enunciados nos pegamentos para preperar o discipulo (promto &
Jjogar) com um namero

tado de lictes, deslizam pera o pegamento

da - 0 Jogo do Pau,
1952,

Ribetejo, 3 (12) ser.
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PROGRAMA

Sabado, 15 de Kevemiro e {869
pelas 21 horas

/ﬁ .
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Domingo, 16 de Novembro de 1969 — pelas 15 horas

Grandiose Jogo de Pauy

m que colaboram quatro grupos desta modlizad
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""ru Jogande pelo Arroteense. o grande m:
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lozo Pinho Lavrador

T = = i

Nio deixem e apreciar a verdadeira
Esgrima Nacional ]

Boa Misica, Arte e Destreza




V. Mudanca
2lteridade:

do

ruya

ao

» reproducio e

Urbano



E]

i

e Vb e

e

4.1. Processos de

mudanca

4.1.1. adesdo, representacbes e declinio

R

motivacgo i

desportive, pode

os amigos, o con:

comunidade (

por ordem de

escolar e 2

consosnte os
contextos, as idadss, uralmente o sexo.

Esta cargs socizlizante resultara da af de aspectos
2fectivos, comportamentzis e cogniti:

es. Orz a5 mudancas de 2

essencialmente os trés ultimos zaspe

prevalecer & familiz e o grupo de pe

com 2

permangncia de praticas - sob:

icas ou desajustadas - em fam

ume coesfo i

ntense e duradoire, tomend

0 pragmatismo do porte de vara

nas 5

ctos,

Ttence, fecto que se articula

retudo as

edes como
lias  ou pequenos grupes com

o nestes &

tre outras,

de socializagio: *
o grupo de ami

dade, e

al model,
1976,

Topostas por Ba

sport consume
ew of Sociology and an:

SE?P
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€ com um professor de es

bem conhece o Jogo do »:

+ POT ter j2 sido discipulo

iaterzoguei-o nesse sentido. 4
Professor de esgrimal faz, foi perguntas-
senhor endz  de v

27apau ou de bengala? Claro estd que
que endava de bengs

e respondi

Entio respondeu-me que,

zprendendo princ

mente o florete ¢ em seguida o sabre,
S9%aris apto pers me defender de qualquer sgressor em Lisbos;
mas se

©O%S€ para ‘o campo com 0s saloios, ssmprs era bom
EPrender o Jogo do: Peu. Note-se quese o varapsu fosse do
tamenho d'uma

da seria preferivel 2 este &

§ tendo o temanho que geral:

gem do pau.t (2)




Sl

s

RS R

tido apologezico face & esgrime (3),

o espsco urbamo da cidade de

ate, o

atidade citadina do autor do

mel (esgrima) da espada e do

ristocretica (...) e a

esgrime com as armas naturzes, simples, econemices

zlcance de todos, &s

mEos, os pés e o pau, e e

= nes classes superiores, - 2 ousrz

éo povo rustico e de

plede das cidades - e 0s povos

5 ¢Zo 2 primezia 2 ums ou outrs, segundo as sus

a5 de Aca ¢

2sposta
e os amaderes discussfo sobre

ou inferioridads
egusldade de cir
force muscular, z mesma agili

nem uma, nem outra terdo

com o sabre e

- parece-nos que
vantagem sobre o pau, porgue.
emente do seu maior zlcance,

¢ clarc que nic podem
er dos golpes altos ou cruzados de um pau manejado
com ambas 2s mEos, =zinca mesmo que mEo seja ferrado,
in Al Zacharias de,
II) - as trés_escoles,
+ 1 de Junhe de 1900:8.




e o estado dz

- em temmos de

deste seculo) como

ceber & imagem do

to de esgrime.
inscritos e & boz

2 esgrime de g

o meis elevado da sue histériz. Assim mesmo, o jogo de

nZ0 ¢ essunto arrumado e

I
e
®
El

neito tempo parz & frente sob a boz vontade

guns que aindz remam contrz esse mesmo abandono.*(5)

dos  jogos agon’sticos, & nocEo de

edunde  como esse:

nsial; o jogo ¢ fai

o en

O mestre Jos¢ Mariz
O Tiro Civil, Lisboz, Amnc




H

E ¢ esta auditncis

general

Pour les acteurs comme pour

méme quand de la lucte

ace 2 face on passe

cote 2

cote: lancer le disque ou le poids,
concours de sz

Rgeon, course de char ou d'aures.

Dlou le

Le spectateur

veau & ces jeux e
combat

du mot 2gon semble bien ecre 1o grand

concours de  peuple, 1a

foule; taneis quisux jeur e

€. € ele menteve as conotacses

sociedade portuguess dos

s ~40 em

98 fuga. De resto, ©F wedis: nme

W
2
»
H
o

. L

teram-se, com raras

sus existéncis: e se mostravem, tomave °

es e Jeur, Oueils
Jeux et les

ec
ormes, Parie,




i

gt o0

como

modalidade desportiva, assence me

como uma

sus j2 estz longe, 2

re paixZo pelo jogo de peu

como de bzixa classe se

ngue na guelra s6 pense

coragem, querem

ligam importéncia 2o Jogo o

de brutsl, dedicam-se ao ten

s

certy

©, m2s que, em nossa opiniZo, sb

nosso

-

3



tudo as ¢

icas de

+ DT volta do inicio dos anos

& vags ce

na decads des 70,

os praticantes, e as fami

ies, acusam essa conotaczo

250 do pequenc grupo que se ma

1teve em zctividade no

Ateneu Comercial de Lisboz, 2 admiracio p

outras disciplines foi mercante para a

= coreogra:

icamente organizados, e tambem

graéuactes &

icar 2 progressto do




:
i

processo,

co-optande

2nos sete;

eriodo em

gracuado

posteriormente,

progressiva de cinco escrelas;

zlmente, e com caricter hono:

0, ¢ sxzibulda por consenso uma

ixa Roxz ao mestre, a0 caso da E

Tomover este

pressfo dz  Associacic, que ocupou

(8) - 0 sistems mudensha/yodanshe refere ume
do sistems feudal japonés, sociedzde pro:
ritos e direites. o termo mu (vazio),

2inda portadores ¢

. estes ultimos Yo-de;
© reconhecimento

inicialmente p
o japongs M.
cer 2

de Jude,




ites jogadores, & promoveu

os encon

 das modificacSes que cons

cesso de recol

eacretanto levada 2 cabo pelo mestre

1os.

NEo se

ve de um costume enteriormente fixedo e sgore

recuperade,

° ce

eriagio cultural de resposta & um e

de  divulgaczo; am na

. tembem, os cerzazes cue

¢ivulgavam o Jogo do Pau como "A:

te Mercial Portuguesa®, 2 par com

ente (20) de "acte dedicadz con

25 de combate orienta

o nacional de Mestres e Jogadores de Pau, que
© do Porto, em 1879.

gar

(10 - 2 velgarizada expressio Arces Merciais, deve
entendida num  sentido figurado,
impl

visto que nos

(como 2 estrategiz
2das de confronto ent
combate podem

g7upos. ¢ tomacas c
s sitvacBes de gue
rte, nZo as esgotam ne




J

por exemplo, dedas

ok

. & tambem criade wum

S50 de um complexc sistems de

cobrinde préticamente toda & parte frontal do

vesa de junco mais leve que as varas cor:

olvido com regul

Nacional. Esta sistemstizacfo ¢ igualmente

uma

€ foi feitz com o primeiro objectivo de dinami

tide, com impacto, ums AssocizcZo

Postuguesa do Jogo de Pau). Ela &

11) - semnos zlongarmos, noteriamos que z designacto desporto e
ce
s Lutze o
dencia de
irecco Ge dos Desportos; ¢
la de uma Comissdo Di:

itar;

«
arce mercisl, decorreram muito tempo, entre nos, da dependsnct

instituicSes oficisis distintas: o Judo, 2
Boxe, como modalidades olimpicas, est

Federacdes, e sob 2 tutela da
Karate, o Aikido e o Kendo, sob z
de Artes Marciais, orgamismo mi

ectiva

3 s primeiras  eram
regularmente subsidisdas, as Sltimes

m associzgdes sem
subsidios oficiais, e regueriam um registo
a pratica ou

e zutorizagdes
0 J0go do Pau, uma vez

desl

zar entre

optade formal

delas.

@



955680 sobre o comtexte

mente essociada & su:

o, de resto, que & vars fosse ¢

105 nZo era entre,

iais, poder juc

o% autoridade policia:

1egislacio ngo dave conta das nusnces de s:

tuagdes que decorriam de

modelos consuet

2rios, e se s jusc

¢z pudesse

forcosamente

implicando  acs

PACCICAPARCEN W pavte setivS W sesdiucEs do  prodlems

almente, & imediacZo dos problemss nio ers conses

2nea com 2
medizgEo promov.

<2 pela Justica.

sobre 0 porte de umz zrma tzo e

entemente desn

cessariz
2 marcha vulgar ou s p

Ss0es cosmopolitas e mundanes, toma

forma sobretudo face 2s varas guarnecic

"hs cameras  devem nos seus regulal

ipal

comprehendes slgumas disposictes e penss contra 2quelles que,
sem licensa de adnministracfo do concelno, de
Salvador, 4 ca

ia e de

Criminal, do

cia Judicia;

@



de fogo, e bem assim de

argolados, e paus com choups,

s €2 segur

<2 individuel.

com a maior

23 constantemente vigiadas e

arruaceiros, 2o ser vedado

(3¢}, Com 2 persisténcia do controle, 2 w

izacZo (e supremacia)

des azmas de fogo -

e

igando-se tudo i

intense migracio depois

dos zmos

& irremediavél decadénciz do

e regulacZo das condutas desvientes nfo tem,

em cada momento e em cada contexto ume valfncia

deste modo as formas de contzle social mudaram paza

ediades, arciculades com o tipo de prasct

téncia fisica e a propriedade alteraram o seu

vepel, &

coexisténcia reforou fommas de cosrcdo eficazes, como ¢ o caso das

udes de evitamento. 4 ideia de 5o sujer as

mEos pate corzigir
ma situagfo,

© litigio como um objecto eut

mo, parz 14 dos

sobre o qual arbitra ume palavez Sltims

2 intervencfo directa ¢ pemelisada.

- DUARTE, Sousa, Codigo de Policia, Livraria
rancesa, Lisboa, 1881:pp.50 Cap. V: Armas, 6.




o poder £isico, ou da comp

deszjustada (sobrecudo

censurade.

0 ponto extremo de controle social

no contexto urbano (por

elgum motivo proximo do conceito de urbanidade), redunda no facto

de 2 mediaczo de um conflito necessi

. da umz bea relacZo entre o

que coloca o

como uma

exterior aos

por terceiros. Quando esta at

&s representacdes ddo contz de ume mudanca nos

2 um tempo, de garantir e igusldade de ambas as

es perante & lei, e, naturalmente, de garancir o conzzolo sob:

© cidadso.




H

ce

como  forma

situecge no

Ges questdes de justi

como = possibilidade de um

como veremos, & no

¢z, e nfo das de honre

txibunais n3o poden derim!

jogos que

Meszo messz

coédigo ce honsi

io sem varz

o caso do purador

ue num jogo de meio cei, e
imecistamente protegido por um dos etacantes, cue no deixa

& desven

gem do "valenter.

(15) - Honra & o valor que ume pessoz tem aos seus pr
mes tambénm 20s olhos da sociedade. I 2 sue apre
vale, dz sus p

srios olhos,
1agto de quante
ensZo 2 orgulho, mas ¢ tembém o reconhecimen:
dessz pretensio, a admissic pela socied:
seu eito tho. = T

o
da suz exceléncia, do

TIANY, €. 2 e posicac social, in
Honre




4.2.3. Jogo combate e jogo-desporto

20 e tems de especticulo,

2gTessivos em que se

o, & ver guem

assente numa pritica de

s

+ &5 situacBes e espacos cue sle

decorze porzanto de uma

- com as

digacie do jogo-combate - caso do Jogo n

jogedor pela suposicz

te impiedosz na dus

ue  suge:

que, mesno acertande e

0p. cit. p.5k.

de ums  exibiclo, feira

e em Fafe,
"+ referindo-se a umz proposta de tltime
ferentes:

. @isse: - NEo sennor, nés nfo
hades! porque depois o semhor sabe:

quezemos acui
comeca-se numa
els chegal que nentum

e cepois ... nEo se sabs onde

e




colocado

“com a maior

Jogando durante meis hora, sem um leve togue, e com os

dicados pelo gesto!

- ainda

e

legre. Assim devia ser,

tas competgacias estZo clar

jogo-desporto: o combate, como

nfo se tra:

© edversario, mes de o dominsr - levando.o &

2 onde se quei

deslocar-se pa

2, tomend,

e 0 terreno. s pa

sEc dirigidas ao corpo, me

3 -

(18) - 4CA, Zacharia de, Esgrims:o mestre Jose ke,
40 (1), in 0 Tiro Civil, Lisboa, Anao i
1900:4-5.

de Silvei,

(181), 1 de Mazce ¢

®



4 pancada ou zcabou no

um jogo dentro de um jogos; &

poders degenezar

teacdo, simulando pancadas

%, & um adversa

uando muitas vezes nio

20 bate, ¢ sempre tempo de

Em Lisboz, =2 tentativa de nob

litacfo do jego (21) tenzow
arrast

@ etica ligads 2 imagem de wme tradicho cavelheiresca,
denotando cortesia e citudes ‘tdcites ae
reconheci;

Terlocutores (caso das saudacses

cF = N
(18) - cHULa, J., Eatrevista - 197827202,

(20) - cruLa,




3

isti

essz em que 2 esgrime se dese

estistica, ou sej

de pauter 2 ideiz de que o Jogo cortez deve

ente melhor prestigisva os

praticantes,

2 id¢ia de que erz importan:

2 execucko,

belissimas panczd

bem espasacas, sZo ume dprime g

resulta da




deixa de o expresszr, no que para nos ¢

llcis: o lidico'e o sério nio se opder

com todz & pr

Para além e das sequéncias

escabelecidas, era o estatuto de combate "de

pleno direizo”,

2s pencades com ealcence normel, porque sends um jogo

gevel, nEc ha ventagem de ezvancer de meis, sustendo,

, desviando, or io, pers que

amb

os possem jogar & vontade, e igualmente agradar 2 3

apreciz imenso o jogo lesl e repudiz =

violgncia desnecessdria’(24)

basciZo da Mosa, Sobre o Jogo de




de Jogo do Pau, Anté:

sso de desenvolvis

eato do

2us, que se expressava

jogadores da mesma escola ou de

sobejemeate conhecidas,

e 20 adversario,

como tremendas provocacdes, fosse para o adversaric, fosse

8UPO e O mestre; como era o caso de um dos jogadores pousar

no chZo, denot

D0 ndo ser necessirio garantir um

to em caso de ataque, por subentendidz ineficicia ou

zidade do contendor

selvati

2 da

como o jogo da cacetada

21ldade, sem beleza, tentando estes

quel ¢ prim gido, sem olherem pare o perigo

¢ responszbilidade

essalto, que se trzasformov num

sta desqualificacio implicita, pelo menos no contexzo de

enunciado, nZo desvaloriza a forca de execucZo, ou sequer

eficicia, a que o eautor continua firmem

te ligedo, mas da

estética me execusZo,

gtributosusados

5] - CAGADOR, Antenie K., op. cit., 1963, p.80




de grande zlcance

com um se;

© ce adjectivacdes retomadas

Miguel (...) cobre-se bem, responde & cempo

com pericie e deslo

se hibilmente, entrando, com

4 sus meneira de jogar

nas cobertas e nos

© miximo cuidado, o que & de

icactes,

do Jogo me Sul tomam

planc, e 25 concepcdes  est

utilizacic de passos am

los, e liga

circulazes ou de pontz, que menc

¢m o adverserio a ums distfncia

0 vestuirio unif

ormiza-se, como réplica s restantes

des desportivas, e "condiz de ume maneiza gersl com as

€quipes de todos os ginestas que sfo iguais &s mosses®(27); este

processo, em que Lisbos £

1 pione

2, venm depois & repercutir-se

nes esc

logo que elas se fixem mo

Tocessos de
exibicio.

e A LM S
(26) - CERVEIRA, Sebastific José da Mota, Esgrime Nacional - Unms

Visica 20 Atenev, in Stadium - 271, (no V) Lisboz, 10 de Feve

de 1937:1

(27) - CACADOR, antenic K., o




4.2. Reprodu

e traasmissio

4.2.1. Hestres, Contra-mestres e disclpulos

escola  eprese:

2 ume ¢

icto  de  estatutes  que

ureimen

variave de acosdo com a sua implantacfio; & diferente

lar mos czsos em que um mestre ambulante (casos de Calado Campos,

Joaguim Bad), devam licdes durante um periodo

dico numa regifo, ou de uma pratica sistematica,

enimeds por um mestre local. A

imeiza acorriam os

teressados,
dureate m periodo limitado pars aprenderem as técnicas de forma

avulsa, individualme;

te ou em grupo, nio se estzbelecendo senZo uma

relacao pontual. J& quando falamos de pratica sistemdtica snimads

se igualmente na existéncia de um

stigiado, sucessor do mestre e

continvador do estilo.

Rfo ha porianto um estatuto homogéneo de mestre. O instrutor
esporadico, respeitado pelos seus conhecimentos, diferia do mestr

locel, muitas vezes o lider dos grupos, ou o decenc dos jogadores.

Designacio proveniente Ge uma epelacio corporative, &s

designacbes mestre, contra-mest

e Giscipulo remetem-nos pers ums

auto

dade local consideravel, sem que fosse sintnimo forcoso de

estatuto mais elevado.



4 adesto decorre de uma relacio contratual; o me.

e pontuava

es licdes particulares e promovia desafios entre os seus jogadores,
que depois criticava. Os modelos pedagogicos sfo distintos, eparte

numa norma: 2 certeza da suprems

do mes

sobre algum sluno

meis afoito, disposto a contestar a sua supremacia.

4 imagem da competénciz e da atitude de um mest

elementos mai

ambiente dos gingsios. Esti sempre presente & idéis de que um

mestre nfo deverz tocar um discipulo:

Uz mestre de competéncia ¢ raro tocar um discipulo, pois se

0r preciso, pira, desvia ou encurta a pancads, so bate

quando lhe apetece ou... quendo pretende crier em volta do

seu nome ume atmosfera de terror para assustar os que tém

vontade de o desafiar e que pretendem fazer-se de valentes!®
@)
Zsta situacdo, de resto, enquadra-se numa  série  de

principios: nSo se deverd deixer que d

jogadores com grendes

(1) - CERVEIRA, Sebastifo da M. - O jogo do pew, Stadium Lisboa,
1839, .11; © autor sadienta "Aqui ba uns anos, no Lisboa Gimndsic
Clube. o mestre Anténio Lapa, guando dava licdo & um eluno chamado
Saraiva, abriu-lhe = cabegs, fazendo-lhe uma brecha Gum tamanho
muito regularl...”, acidente que ele sugers decorrer de uma
punicdo.”: contudo, o recomhecimento do estatuto de mestre (e
corroboram na opinizo mestres do Norte e do Sul) mdo se concilisva
facilmente com este estatuto de terror, como diz mes
Neves: "ndo se enervar, parz nfc se chatear, comecz e
coisas altas, e as pessoss comecam ..., e deixam de fazer! nZo pode
secl tem que se fazer €: - A rirl'NEVES, C. - Entrevista -
19782 /3P02.




acam um ssselto, excepto se for parz qoe G

&r o mais novo; dois §

gadores do mesmo nivel

vem jogar dando senzido 4s pancades (spontande o cozpo). Um

o nfo deve nunca provocar um mestre, sinda que o asselto

orre com o maximo de violéncia; devers pedir-lhe uma ligfo, e

que ele comsnde o combate.

Se um jogador ignore a diferenca de estatuto - e estz regra ¢

ralmente nas

comum a todas 2s escolzs, de Norte & Sul - incorre n

consequéncias, como se refere num episéio testemunhado por mestre

1o de outra escola:

Brinca na Moita, entre um mestre e um discip

P, = gente vai jogar, mas joge-se ou... faz-se jogo

para brilhar?l e ele, = resposta dele: - nio, cede qual joge

esperz a2, ti! nessa altura, arrioul

o que sabel (

2da ... uma ou duss ripades, o homem até se veio

he ume

embora e tudo, nem esperou para 2

Ao do mestre domineva sobre os restantes; era ele, no

igo
ceso des escolas 2 Sul do Tejo (j& mos enos 40) frequentemente o

cutor dos contrztos de exibicEo do grupo, que esporadicamente o

folclorismo do SNI ou as festas regionais: "era um tipo chamado

José *Padeiro’, que tocave zcordeon, de Albufeira, e outro chamado
) quendo & gente havia

Jos¢ "da Ave", tambem de Albufeira,(

ave-se um treino geral, ticha que

jogos, combin:

naguele ¢ia (...) depois con

(2) - BRINGA, 4. - Entrevista - 19892/J07.



) chegamos & 14 estar semanas
tambem zutor do guido das exibicSes. O que

2ve 0S pares que actusvam, e e

caso surgisse =

lgum jogador estranho - quem deveriz jogar com ele.

. b.  As licSes de Jogo dc Pau eram pagas, e normalmente dadas até

i o discipulo se comsides

T pronto z jogar. Mestre Custédio da Neves

comegou & pagar 10500/12§50 por

Zo, e depois acordou o preco,

500500, para todas as ligdes (he 42 anos); Com o mesmo mestre,

cerca de 10 anos antes, mestre Antonio Brinca liquidou as ligdes de

= jogo por 300§00. M.

as Gamero refere, sobre mestre VarejZo:

(3) - BRIN - Entrevista - 1989a/JP07.




"pagavam naquele tempo cerca de 7§50 por ligio, eu nunca

va 14 20 pé dele, eu tinhz 17 znos

paguei nada, porque eu mor
mes eu zjudava-c (...) nequele tempo um operirios ganhave

ngos Varejgo) levave meio dia de

(Domi

2 cerca de uma hore®(4)

*... aos Domingos, pois; naquele tempo, s 20s Domingos & que

e treinar®. O

ha bocadinhos livres

vre para 2 gen

treino tinha luger normalmente durante toda a manhf; as aulas erem

individuais, e a duracdo dependia do mimero de jogadores presentes,

mes duravam aproximadamente 40 minutos 2 uma hora; entretento,

‘eli... o nosso mestre ensinevs, mas depois 2 gemte treimava era

uns com os outzos (...) tinha que ser com um, ora timha que ser com

outro’(5). A gqualificagfo para ser mestre, ecs resuitado de duas

condicSes: hever lugar, e ums autorizacfo do mestre.

. "Foi zpemas esse mestre gue tive. depcis guande ele viu que
eu estava meis ou menos hebil, e que sabia umes coisizas,

passou-me 2 mestre. Quer dizer, 2 gente s¢ pessave a mestre

(4) - GAMERO, E. - Entrevista, 19892/JP0B. Ermestc Veige de
OLIVEIRA assinzls que um mestre Jozquim Bad - itemerante - v
de donatives - e que M. Calado, em Bucos (1830), *cobrava 10800 por
ligZo individual, e 20500 quendo ers em grupo, 2 dividir por todes;
por vezes estabelecia-se um prego global para = aprendizagem
completa - 500500 por 60 ligBes, em dois meses" E.V.OLIVETRA, op.
cit. p.68.; anos antes, em nitide provocagZo, José *do Santo®

ped

2 2 M. Calado uma licZo (segundo refere o irmdo, Anténio “do
Santo®, tinham ido & Bucos com mais jogadores de Fafe, para armar
zaragata), tendo sido dado como preco 5$00. in SANTO, A.
Entrevista - 19892/J206.

(5) - BRINCA, A., Entrevista - 1989a/JP07.

1

R



2 que 2 gente estevamos em condicBes;

quando (...)
portanto nfo era a todos que ele passave, ers um ou outro que
ele via que realmente tinha vocacio pers esse lade, isso

)

(...) & ter celo pere ensiner!

tembem & preciso saber,
Uma vez 2 relacio -estabelecida, continuavam =z frequentar a
escols, j& com cutro estatuto, formando verdadeiras tertdlias de

es, que jogavam entre si e comentavam 2 evolucdo dos

isntes. Nem sempre o jogo era regular, sobretudo se &

relaggo se personalizava:

"Eram cerca de trés horas da manhi, estava um luar daqueles

de Jemeiro ... e parece-me, bate-me & porta, que eu morava 14
nz quinta, também eram trés horas da menhi. O Elias, O

Eliasl, e eu entdo: - Mestre Domingos, o que &7! Olhz, & pd,

estou tio chatesdo, nZo sou capaz de dormir!! NEo gueres vir

jogar um bocadinho ao peu? ... Agora? Aonde & gue nés vemos
jogar?? ... e entZo fomos para 12. Bom, e pensei o pior! mas
era t3o meu amigol I capez Ge me dar alguma cacetads,

sei 12 o que & que eu fiz, talvez tenha feito alguma coise

. mas Fui com ele. E estivemos entfo & jogar. Mas

7).

I jogémos horas

jogamos

4 relacdo entre o mestre e o discipulo nfo & isenta de

idade e lealdade (e tembém de odio),

estagBes de afecti

(6) - NEVES, C. Entrevista - 1989a/JP10.

(7) - GAMERO, E., Entrevista - 1985a/JP08.



emoc,

e pretica, num regis:

itenso e:

2680 e estima: & sensibilidade de ug Jjogedor &
Tentemente controverso,

expressa-g Mota Carves:
ionade com o seg

nte episedio:

‘Numa noite em que estava a funcionar &

classe de jogo de
pav, um

Tte rapagfo jogava com o mes
pag

tre &
2 certa alr:

dos santos e

entusiasmou-se e *mandou’

trés
seguidas 2 cabece do professsor!
Arthur Santos, a-pesar-de surpreentido pos
maneira de

atacar (nZo esperava que o discipulo atacasse com
Tants alma) aparou as pancadss com facilidade o o 2luno,
pesmado com & pericia do mestre e comhecendo que mais naca
PHREIA Renter; Jergoni6 piA B abeapmanes Atter  dos
Santos, disse-ln

"Ah! Meu querido

mestrel™ (.
Donito o gesto deste discipulo de

Arthur Saatos!®(s).

= N

(8) - CERVEIRA, Sebastizo

Peu - 4
= 1936:11

¢a Mota, Considerscoes Sobre o Jogo de
Necionel, in

Esgri Stadium, Lisbos, 16 Dezembro de




Bl .
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(£ig.28)

Outzas vezes, a resposta teria sido memos pacif:

curso de uma festz de beneficiencia, para a qual José¢ Maria da
Silveira se confrontou com um dos seus diseipulos, o comportamento
de ostentacdo deste, quando levava o publico

superioridade, foi bruscamente cortado:

“respondia com bri

Bo 205 togues que aguele lhe disparava, o
que fez por em duvida 2 vitbrie do campedo.(...), e, quande
1#1ne pareces, e todos quase apontevam o moge antegonis

como vencedor, joga-lhe uma paulada & cabeca, a

tira-lhe com o
pau pata o chio e pde-nc na arena sem sentidos.

geral nos 4

Passado o




i

nem sequer aos di

os dois . reconcil,

Tem-se <em campo», como @&

e saudar o mestre, segredou

costume, e o vencido, dep:

20 ouvido:

-<0 mestre nfo m

inha ensinado,

inda, zquele bote...

<E o Jos¢ Ma

muito netural e

pachorrentamente:

-<Nem ensino. Aguele joguimho ¢ s6 ps

0s segredos de jogo, mantidos no reportrio

se que ele os discipulos levava aos recintos, e coiss, mes...

quanto 2o resto, aquilo que ele tinha que era so dele, era sé

cele mesmo!”(10)

0 episedic marrado d#, para meis, trata ume cu

tipica a muitos mestres: algumas sequéncias  técmicas,

consideravam particularmente eficazes, nfo a5 contavem 2 minguém

cipulos de maior confisnca; guardavam-se p

perfodo em que se retirassem do jogo, para eventualmente

transmitir, e en

retanto, procuravam sempre que mo decurso do jogo,

(9) - SEQUEIRA, Gustevo de Matos, Teatros (seceZo), in O Século,
/4.

(10) - BRINCA, A., Entrevista - 1989a/J507.



quem assis

isse, nic ficasse c

I
"

o qual & Oportunidade e o
modo de execucgZc.

4 prétice do Jogo do Peu reduziu-se fortemente entre os ancs
402 70; o periodo de uma geragho ligada & emigracio e & migrasio
Ppara as cidades leve ao abemdono quase

totel da pratica.

comscigacia de que a prétice poderd desaperecer & muite clara, e
ass

2 com zlgum conformismo: ‘pronto, olhe, pacifncial Eu o
tenho pena & de morrer, e de nE ficar cd alguim a tomar conts da
coisz.”(11) Entretanto, o retomar - assumir - das

tradicdes
enquento tal, como objecto de pratica e de vivéncie resdquiriu-se

com ume geracZo de intervalo (12).

— e
(11) - NEVES, C., Entrevista - 19892/JP10.

(12) - Em Lisboa, na Escola do Ateneu, 2 nets de M.
mentém-se ¢ praticante; M.
Vedros,

Pedro Ferreiro
José Ribeiro Chule, e Escola de Alhos
inuador (se houvesse acesZo ma zone) o
ume tentativa de reabertura da escola da Mo

Silvino Melro, tem sido tentada pelo neto de um dos dois
Jjogadores: Paulo

pelo ave.

teriz tido como cont:
seu neto;

Jorge Brinca, neto de M. Anténio Brinca,

189



St

Os meninor
. Humberto Caldss.

Praticar Jogo do Pau representava, em particular

a0 contexto

mortenho, 2 possibilidade de adquirir um estatuto

q

e o jovem que se e

sentava como um bom jogader

vista da  comunidade e das fas

2 que estava

um pem
investimento nas situagBes de

¢ compreen

ivel que mais
cedo fosse solicitads a sus presenca nos momentos criticos: fe.

tic iras,

dias de festa, aonde as provocagfes ma,

facilmente
algazarre, mas também quando conduziem gado ou
@sseguravan gualquer deslocaglo ou guarde de bens.

O puxador jovem

quistave com isso & pos

2cesso 2 espacos e prorrogetivas que o projectave




il

e

3

& compartimentacZo

da idade adulte scompanha 2 participacio em
trabalhos e momentos de lazer prépri

os; se mos primeiros, a
necessidade podia provocer esforcos precoces, p

2 essegurer &

economia famili

2nto acs segund

© acesso e par

ipacEo num
mando adulto - o caso do tabaco, come hibito publicamente assumido,
€ do alcool na taberna em convivic com os mais velhos - era uma

congy

ista que o prestigio de disciplina e corsgem faziz assegurar.
s estrategias de obtenclo de prestigio pelo jogador - por vezes

gem de  alcunhas - embora num registo diferente zo do assinelado
nas

iras do norze, ligavam-se e

ume atitude de afirmaco
semelhante:

*...s6 tentava fazer alguma coisa da que eu timhe, pi, e dave
resultado, ez quando o jogador estave com sofisms, com
aquela malandrice, e eu

estave desejoso de aprender

queris
era ver se batia, e eu,

¢ claro: - j2 sei o que tu queres,
queres bater, =nfio ¢, faz favor de der. Que eu aqui na Moite,
2 malta até me chamave = Raposa do Mato, que eu so andava 2

procura era para bat

(51) eu procurave quando ... eu timhe
que procurar, ndo ¢, porgue eu ers mesmo assim ..."(13)

Nao parece contudo evidente a ideia de que o seu prescigio se
pudesse estender pars 12 destes aspectos: seria possivel que, por
ser bom jogador, poderia com fa

ilidade galgar o estatuto sécio-
econdmico que lhe respeitava?l

Apesar da

ofertz da meige Ritz ao
Malhadinhas, n¥o parece facil que um grande proprietirio oferecesse

e mfo da filhe 2 um bom jogador, por melhor que fosse, mas sem

3) - BRINCA, A., Entrevista - 19892/J207,
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